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DECRETO POR EL QUE SE ESTABLECEN LOS CURRICULOS DE LOS CICLOS
FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR DE ARTES PLASTICAS Y DISENO EN
FOTOGRAFIA ARTISTICA, EN ILUSTRACION Y EN GRAFICA PUBLICITARIA,
PERTENECIENTES A LA FAMILIA PROFESIONAL DE DISENO GRAFICO.

DECRETO 108/2001, de 5 de julio, por el que se establecen los curriculos de los
ciclos formativos de grado superior de Artes Plasticas y Disefio en Fotografia
Artistica, en llustracion y en Gréafica Publicitaria, pertenecientes a la familia
profesional de Disefio Grafico. (%)

De conformidad con el apartado 3 del articulo 4 de la Ley Orgénica 1/1990, de 3 de
octubre, de Ordenacion General del Sistema Educativo, corresponde a las Administraciones
educativas establecer el curriculo de las distintas ensefianzas, del que formaran parte, en todo
caso, los aspectos basicos curriculares.

Mediante el Real Decreto 926/1999, de 28 de mayo, sobre traspaso de funciones y
servicios de la Administracion del Estado a la Comunidad de Madrid en materia de ensefianza
no universitaria, se aprobo el Acuerdo de la Comision Mixta de Transferencias prevista en la
disposicion transitoria segunda del Estatuto de Autonomia de la Comunidad de Madrid,
adoptado por el Pleno de dicha Comision en su reunién de fecha 13 de abril de 1999, por el que
se traspasan a la Comunidad de Madrid las funciones y servicios de la Administracion del
Estado, asi como los medios adscritos a los mismos en materia de enseflanza no universitaria
que se transcriben en el Anexo de dicho Real Decreto. Corresponde a la Comunidad de Madrid,
de acuerdo con el apartado B), h) del citado Anexo, la aprobacion, en el dmbito de sus
competencias, del curriculo de los distintos niveles, etapas, ciclos, grados y modalidades del
sistema educativo, del que formaran parte, en todo caso, las ensefianzas minimas fijadas por el
Estado.

El Real Decreto 1456/1995, de 1 de septiembre, establece los titulos de técnico superior
de artes plasticas y disefio de la familia profesional de Disefio Gréafico, asi como las
correspondientes ensefianzas minimas. Procede, por tanto, establecer el curriculo para su
aplicacién en la Comunidad de Madrid.

Los ciclos formativos de grado superior de la familia profesional de disefio gréfico estan
orientados a formar profesionales de la comunicacion grafica que conozcan y sepan utilizar las
técnicas propias de la especialidad, especialmente las relacionadas con la publicidad, la edicion
grafica, la moda, el disefio, la arquitectura y los medios de comunicacion.

En su virtud, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 21 de la Ley 1/1983, de 13
de diciembre, de Gobierno y Administracion de la Comunidad de Madrid, a propuesta del
Consejero de Educacion, previo el informe preceptivo del Consejo Escolar de la Comunidad de
Madrid y previa deliberacion del Consejo de Gobierno en su reunion del dia 5 de julio de 2001.

DISPONGO

! - BOCM 25 de julio de 2001.
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Articulo 1. Objeto

1. El presente Decreto establece el curriculo de los ciclos formativos de artes plasticas y
disefio de la familia profesional de Disefio Grafico, correspondientes a los siguientes titulos:

- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Fotografia Artistica.
- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustracion.
- Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Publicitaria.

2. En el curriculo se integran las ensefianzas minimas reguladas para cada titulo en el
Real Decreto 1456/1995, de 1 de septiembre.

Articulo 2. Ambito de aplicacion

El presente Decreto sera de aplicacion en el ambito territorial de la Comunidad de
Madrid.

Articulo 3. Objetivos
Los objetivos comunes, en cuanto ensefianzas de artes plasticas y disefio, son:

a) Proporcionar a los alumnos una formacién artistica de calidad, que les permita
apreciar la importancia de las artes plasticas como lenguaje artistico y medio de
expresion cultural y desarrollar su capacidad creativa, tomando conciencia de
las posibilidades de realizacion profesional que todo ello implica.

0)] Garantizar su cualificacion profesional, de acuerdo con los titulos de Artes
Pléasticas y Disefio de esta familia profesional, permitiéndoles adquirir la
capacidad y conocimientos necesarios para resolver cuantos problemas se
presenten en el desarrollo de su actividad profesional y adaptarse a la evolucién
de los procesos técnicos y de las concepciones artisticas.

Asimismo, en cuanto ciclos formativos de grado superior, el objetivo especifico es
proporcionar a los alumnos la formacion necesaria para:

a) Proyectar y coordinar procesos técnicos y artisticos de realizacion.

b) Proyectar y realizar obras que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva, a
través del desarrollo de su personalidad artistica, sus facultades y su cultura
pléstica.

C) Poseer los conocimientos cientifico-técnicos y practicos que les capaciten para

la realizacidn de su trabajo a través de los procesos tecnoldgicos, tradicionales y
actuales, relacionados con su actividad artistica profesional.

d) Desarrollar su capacidad de investigacion de formas con un enfoque
pluridisciplinar.
e) Comprender la organizacion y caracteristicas del ambito de su profesion, asi

como los mecanismos de insercion profesional basica; conocer la legislacién
profesional basica y los mecanismos de prevencion de riesgos laborales.

Articulo 4. Estructura

1. La denominacién, nivel y duracion de los ciclos, son las que se establecen en el
Anexo |, apartados 1.1, 1.2 y 1.3 correspondientes a cada titulo.

2. El campo profesional y las tareas mas significativas son las que se describen en el
Anexo |, apartados 2.1y 2.2 correspondientes a cada titulo.
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3. Los objetivos generales del ciclo son los establecidos en el Anexo |, apartado 3.1
correspondiente a cada titulo.

4. La estructura y distribucion horaria de los mddulos que se imparten en el centro
educativo y las horas asignadas a la fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres y
al proyecto final, son las que se fijan en el Anexo I, apartado 3.2 correspondiente a cada titulo.

5. Los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de cada uno de los mddulos que se
imparten en el centro educativo, son los que se establecen en el Anexo |, apartado 3.3
correspondiente a cada titulo.

6. La clasificacién de los modulos, asi como la relacion numérica profesor-alumno y la
correspondencia con la practica laboral a que se refieren los articulos 7 y 8 del presente Decreto,
son las que se establecen en el Anexo I, apartados 4, 5y 6 de cada ciclo.

7. Los objetivos, organizacién y evaluacion de la fase de formacién practica en
empresas, estudios o talleres, son los que se establecen en el Anexo Il.1.

8. Los objetivos, contenidos y criterios de calificacién del proyecto final, son los que se
establecen en el Anexo IL.1I.

Articulo 5. Accesos
1. Con requisitos académicos.

Para acceder a los ciclos formativos de Artes Plasticas y Disefio que se regulan en el
presente Decreto serd preciso estar en posesion del titulo de Bachiller o haber superado los
estudios equivalentes a ese titulo, seglin se establece en el Real Decreto 986/1991, de 14 de
junio, y superar en el centro en el que se pretenda iniciar los estudios y para ese curso
académico, una prueba de acceso especifica cuya estructura se establece en el apartado 3 de este
articulo.

2. Sin requisitos académicos.

Podréa acceder a estas ensefianzas sin cumplir los requisitos académicos sefialados en el
apartado anterior, quien tenga cumplidos veinte afios de edad o los cumpla en el afio natural en
que inicie el ciclo formativo y supere una prueba regulada por la Consejeria de Educacion en la
que acredite haber alcanzado la madurez en relacién con los objetivos del bachillerato para
poder cursar con aprovechamiento las ensefianzas del ciclo de formacion especifica al que opte.

[Por Orden 1669/2009, de 16 de abril, de la Consejeria de Educacion se
regula para la Comunidad de Madrid el acceso a los ciclos formativos de
grado medio y de grado superior de las ensefianzas profesionales de Artes
Plasticas y Disefio]

3. Prueba de acceso especifica.
La prueba de acceso se estructura en los ejercicios siguientes:

a) Primer ejercicio:
Desarrollo por escrito, durante una hora, de las cuestiones que se formulen
sobre Historia del Arte, a partir de un texto escrito y/o documentacion grafica
que se facilite. En este ejercicio se valorara el nivel de conocimientos y la
sensibilidad ante las creaciones artisticas, comunicativas y funcionales.

b) Segundo ejercicio:
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Realizacién durante dos horas, de un dibujo artistico a partir de un modelo del
natural. En este ejercicio se valoraran, la sensibilidad artistica, la capacidad
compositiva, de representacion y de mimesis.
Tercer ejercicio:
Ejecucion, durante tres horas, de un ejercicio sobre contenidos relacionados con
el ciclo al que se opta:
- Fotografia Artistica:
A partir de un tema propuesto, realizar una composicién con elementos
dados (imagenes, texturas, tipografia, etcétera).
Se realizaran bocetos previos de los cuales se escogerda uno para su
desarrollo posterior. Se valoraran las aptitudes artisticas, compositivas y
comunicativas.
- llustracion:
A partir de un texto dado se realizara una composicion grafica a color.
Técnica libre.
Se realizardn bocetos previos de los cuales se escogera uno para su
desarrollo posterior. Se valoraran las aptitudes artisticas, compositivas y
comunicativas.
- Gréfica publicitaria:
A partir de un tema propuesto, realizar una composicién con elementos
datos (textos, imagenes, etcétera), con una finalidad comunicativa.
Se realizardn bocetos previos de los cuales se escogera uno para su
posterior desarrollo. Se valoraran las aptitudes artisticas, compositivas y
comunicativas.

Cada ejercicio se calificard entre cero y diez puntos, siendo precisa para su superacion
una puntuacion igual o superior a cinco.

Para superar la prueba es necesario aprobar los tres ejercicios. La calificacién final serd
la media aritmética de los tres ejercicios.

4. Exenciones.

Estard exento de realizar la prueba de acceso especifica quien se encuentre en alguno de
los siguientes supuestos:

a)

b)
c)

Haber superado en el Bachillerato de la modalidad de Artes la materia
Fundamentos de Disefio y dos méas de entre las siguientes: Técnicas de
expresion grafico-plasticas, Imagen y Talleres artisticos: Fotografia.

Haber superado los estudios Experimentales de Bachillerato Artistico.

Estar en posesion del titulo de Técnico superior de Artes Plasticas y Disefio
correspondiente a otro ciclo formativo de la misma familia profesional o del
titulo de Graduado en Artes Aplicadas en especialidades del &mbito del disefio
grafico.

5. Distribucién de plazas.

La Consejeria de Educacion determinard el nimero maximo de plazas disponibles para
alumnos que se hallen en los supuestos de exencion a que se refiere el apartado 4 de este
articulo y los criterios de valoracion de los estudios previos para la adjudicacion de las mismas.

Articulo 6. Evaluacién

1. La evaluacion de las ensefianzas de los ciclos formativos de la familia profesional de
disefio grafico se realizarda por mddulos, teniendo en cuenta los objetivos y los criterios de
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evaluacion establecidos para cada mdédulo, asi como los objetivos generales del ciclo, de
acuerdo con la Orden, que al efecto establezca la Consejeria de Educacion, de regulacion del
proceso de evaluacion y acreditacion académica del alumnado que cursa ciclos formativos de
Artes Plasticas y Disefio en el &mbito de la Comunidad de Madrid.

[Por Orden 3828/2001, de 17 de septiembre de 2001, del Consejero de
Educacion, se regula el proceso de evaluacion, acreditacién académica y
movilidad de los alumnos que cursen ciclos formativos de Artes Plasticas y
Disefio]

2. Para la formacién en el centro educativo, el nimero maximo de convocatorias por
cada médulo sera de cuatro. Con caracter excepcional, la Consejeria de Educacion podra
autorizar una convocatoria extraordinaria en los supuestos de enfermedad que impida el normal
desarrollo de los estudios y otros que merezcan igual consideracion.

3. Para la fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres, el nimero
méaximo de convocatorias serd de dos, pudiendo quedar total o parcialmente exento el alumno
que acredite experiencia laboral en el campo profesional directamente relacionado con el ciclo
formativo que cursa, de acuerdo con lo establecido por la Consejeria de Educacion.

4. Para la realizacion del proyecto final, el nimero maximo de convocatorias sera de
dos.

5. La evaluacién positiva de los distintos modulos en que se estructura la ensefianza
impartida en el centro educativo, de la fase de formacion practica en empresas, estudios o
talleres y del proyecto final, permitird la obtencion del titulo correspondiente. El titulo de
Técnico superior de Artes Plasticas y Disefio posibilita el acceso directo a estudios superiores,
de acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 1033/1999, de 18 de junio.

Articulo 7. Instalaciones

Las condiciones de espacio e instalaciones que deben reunir los centros educativos, son
las que fija el Real Decreto 389/1992, de 15 de abril, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que imparten ensefianzas artisticas.

A los efectos de lo que se dispone en los articulos 40.1 y 44 del citado Real Decreto, la
clasificacion de los modulos asi como la relacion numérica profesor/alumno, son las que se
establecen en el Anexo I, apartados 4 y 5, respectivamente, de cada ciclo.

Articulo 8. Correspondencia con la préactica laboral

Los médulos que pueden ser objeto de correspondencia con la préactica laboral son los
que se especifican en el Anexo I, apartado 6, de cada ciclo.

DISPOSICION TRANSITORIA
Unica. Profesorado

En tanto se determinen por el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte las nuevas
especialidades docentes, la competencia del profesorado perteneciente a los Cuerpos de
Profesores y Maestros de Taller de Artes Plésticas y Disefio para impartir los médulos de estos
ciclos formativos es la que se establece en el Anexo Il del Real Decreto 1456/1995, de 1 de
septiembre. La Consejeria de Educacién autorizara la docencia de determinados modulos al
profesorado que, a la publicacion del presente Decreto, imparta materias equivalentes de la
anterior ordenacion y pueda acreditar la adecuada formacién.
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DISPOSICIONES FINALES
Primera. Habilitacion legal para la aplicacion e interpretacion de la Norma

Se autoriza al Consejero de Educacién de la Comunidad de Madrid, para dictar cuantas
normas sean precisas a los efectos de la aplicacion e interpretacion de lo dispuesto en el presente
Decreto.

Segunda. Entrada en vigor

El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Boletin
Oficial de la Comunidad de Madrid.

ANEXO |
FOTOGRAFIA ARTISTICA

1. Identificacién del titulo

Los multiples sectores y la pluralidad de temas que permiten desarrollar la actividad
fotografica, precisan de profesionales con sentido artistico y conocimientos técnicos que les
capaciten para crear e interpretar estéticamente todo tipo de sucesos.

El ciclo formativo de fotografia artistica tiene por objeto proporcionar la preparacion
artistica, cultural y técnica necesaria para el ejercicio de la profesion.

1.1. Denominacion: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Fotografia
Artistica.

1.2. Nivel: Grado superior de Artes Plasticas y Disefio.

1.3. Duracion: 1.950 horas.

2. Descripcién del perfil profesional
2.1. Campo profesional.
El profesional de este nivel ejercerd su actividad:

- Como profesional autonomo, dentro de alguna de las areas de actuacion en las
que se divide la fotografia profesional.

- Integrandose como fotografo de empresas en aquellas que por su
funcionamiento asi lo precisen (hospitales, industrias, editoriales, periodicos,
etcétera).

- Realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

- Interpretando conceptos de otra persona (director artistico o disefiador) a través
de bocetos, maquetas o ideas.

Igualmente, podréa ejercer su actividad en empresas y talleres, ya sean publicos o
privados, relacionados con el campo profesional de la Fotografia.

2.2. Tareas mas significativas:

- Realizacién de tomas fotogréaficas con distintos formatos y medios técnicos.
- Procesamiento quimico de los soportes fotosensibles.
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3. Curriculo

Creacion de iméagenes originales a partir de otras imagenes mediante trucajes y
técnicas especiales.

Disefio y composicion de escenarios y fondos.

[luminacidn de la escena.

Seleccion y trabajos con modelos.

Conocimiento de los aspectos legales de la profesién y contabilidad y gestidn
como profesional autbnomo.

3.1. Objetivos generales del ciclo formativo:

Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacién fotogréafica.

Conocer y saber utilizar las diferentes técnicas y estilos utilizados en el campo
de la fotografia.

Valorar de forma idonea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo,
asi como los aspectos plasticos, artisticos, técnicos, organizativos y econémicos,
para configurar el proyecto y seleccionar las especificaciones pléasticas y
técnicas oportunas para conseguir un 6ptimo resultado en su trabajo profesional.
Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso
de realizacion fotografica.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material utilizado en el
trabajo, organizando las medidas de mantenimiento periédico preventivo de los
mismos.

Investigar las formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos
relacionados con la fotografia.

Conocer y comprender el marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional en el campo de la fotografia.

Conocer y saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los
procesos de realizacién utilizados no incidan negativamente en el medio
ambiente.

Analizar, adaptar y, en su caso, generar documentacion artistico-técnica
imprescindible en la formacion y adiestramiento de profesionales del sector.
Seleccionar y valorar criticamente las situaciones plasticas, artisticas, técnicas y
culturales derivadas del avance tecnolégico y artistico de la sociedad, de forma
que le permitan desarrollar su capacidad de autoaprendizaje a fin de evolucionar
adecuadamente en la profesion.

Adaquirir los conocimientos elementales para rentabilizar el trabajo.

3.2. Estructura y distribucién horaria.

Modulos impartidos en el centro educativo: 1.740 horas.
Fase de practicas en empresas, estudios o talleres: 75 horas.
Proyecto final: 135 horas

Total: 1.950 horas.

MODULOS QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO EDUCATIVO

Y DISTRIBUCION HORARIA

Horas semanales/curso

Denominacion del médulo 1.° 2.° Horas totales

Historia de la Fotografia - 2 60
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Teoria de la imagen 2 - 60
Teoria fotogréafica | 2 - 60
Teoria fotogréfica Il - 4 120
Expresion plastica: Fotografia 4 - 120
Fotografia artistica | 10 - 300
Fotografia artistica Il - 10 300
Técnica fotogréfica | 4 - 120
Técnica fotogréfica Il - 2 60
Fotografia digital | 4 - 120
Fotografia digital 11 - 4 120
Medios audiovisuales | 4 - 120
Medios audiovisuales 11 - 4 120
Formacion y orientacion laboral - 2 60
Suma horas 30 28 1.740

3.3. Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de los mddulos que se imparten en

el centro educativo.
Historia de la Fotografia

Obijetivos:

Desarrollar la percepcion visual y conceptual del contexto socio-cultural y
artistico en que se produce el nacimiento de la fotografia.

Conocer y analizar los movimientos fotograficos desde sus origenes.

Valorar y respetar el legado fotografico como aportaciéon al lenguaje de la
imagen contemporanea.

Contenidos:

Antecedentes y origenes de la fotografia. 1839-1850.

Aparicion de la imagen fotografica multiplicable.

Los comienzos de la fotografia en Espafa.

La expansion de la imagen fotogréafica. 1870-1917.

Las relaciones entre la fotografia y las vanguardias artisticas.

La fotografia y el poder: El periodo de entreguerra. El documento social.
Desarrollo de la fotografia en los afios cuarenta y cincuenta. EI "subjetivismo".
La institucionalizacion de la fotografia.

Busqueda de nuevos lenguajes: Los afios sesenta y setenta.

La fotografia espafiola entre 1931 y los afios sesenta.

La generacion de los setenta y la situacion actual de la fotografia en Espafia.
Ultimas tendencias de la fotografia.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

Capacidad de analisis e interpretacién razonada del contexto histérico-artistico
en que se hace y se desarrolla la fotografia.
Utilizacion correcta del vocabulario y terminologia técnica adecuada.
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- Participacion en las actividades individuales y colectivas desarrolladas a lo
largo del curso.

- Capacidad de exponer correctamente, oralmente o por escrito, los
conocimientos y opiniones sobre la materia.

Teoria de la Imagen
Objetivos:

- Analizar la imagen a través de metodologias adecuadas.

- Conocer los conceptos fundamentales del hecho perceptivo.

- Conocer el lugar que ocupan las diferentes imagenes en el mundo de la
comunicacioén y los distintos usos que el publico hace de ellas.

- Adquirir una base tedrica que sustente su posterior desarrollo profesional,
dentro del marco de la comunicacién visual, en cuanto que creador/productor de
imagenes, capaz de reflexionar y asumir una actitud critica hacia la propia
practica.

Contenidos:

- Imagen: Definicion y clasificacion.

- El alfabeto visual: Elementos morfoldgicos, dinamicos y escalares. La sintaxis
de la imagen.

- Percepcion: Base fisica. Modelos. La constancia, las ilusiones visuales, la
tercera dimension.

- Distintos enfoques de andlisis de la imagen, la lectura de la imagen.

- La imagen y la comunicacion: Signo y simbolo. Evolucion. La fotografia. Los
medios de masas. La publicidad. Modelos.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Participacion del alumno.

- Aporte de ideas y conocimientos.

- Sentido critico.

- Presentacion puntual de trabajos.

- Capacidad de anélisis sobre cualquier tipo de imagen propuesta.

Teoria Fotograéfica |
Objetivos:

- Conocer las relaciones entre los procesos técnicos en fotografia y los diferentes
resultados estéticos y linguisticos que de ellos se derivan.

- Analizar los planteamientos filosoficos de la fotografia y las distintas actitudes
que se pueden tener en el hecho fotografico.

- Conocer y saber utilizar las diferentes aplicaciones y géneros susceptibles de
pertenecer al campo de actuacion de la fotografia, desde una perspectiva
multidisciplinar, con la aportacion de puntos de vista no estrictamente
fotograficos.

- Adquirir un criterio estético para comentar una fotografia observando
caracteristicas y diferencias inferidas de las técnicas y modos de expresién
utilizados.

- Interesarse por nuevos medios de expresion y los valores plasticos de las
tecnologias contemporaneas aplicadas al campo de la fotografia.
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Contenidos:

- Antecedentes de la fotografia.

- La luz.

- La cAmara: Tipos y usos.

- Opticas: Tipos y usos.

- La composicién.

- Medicion de la luz

- El movimiento en fotografia.

- Las peliculas fotogréficas y los soportes no convencionales.

- El revelado de la imagen.

- El sistema de zonas en blanco y negro y color.

- lluminacién con luz artificial. Esquemas de iluminacion en funcién de las
luminarias adecuadas.

- Valoraciones estéticas sobre las manipulaciones fotogréficas. ElI fotomontaje.
Interaccion de imagenes. Técnicas de manipulacion de la imagen fotografica.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Conocimientos practicos y habilidades alcanzadas.

- Capacidad de autocritica y autoexigencia segun los intereses y capacidades.
- Participacion activa en términos discursivos.

- Asimilacion de conceptos y teorias explicadas en clase.

- Capacidad para utilizar correctamente el lenguaje especifico del medio.

- Respeto a la diversidad.

Teoria Fotogréfica Il
Objetivos:

- Conocer las relaciones entre los procesos técnicos en fotografia y los diferentes
resultados estéticos y linguisticos que de ellos se derivan.

- Analizar los planteamientos filosoficos de la fotografia y las distintas actitudes
que se pueden tener en el hecho fotografico.

- Conocer y saber utilizar las diferentes aplicaciones y géneros susceptibles de
pertenecer al campo de actuacion de la fotografia, desde una perspectiva
multidisciplinar, con la aportacion de puntos de vista no estrictamente
fotograficos.

Contenidos:

- Teoria del color, psicologia, simbolismo, contraste. Alteraciones y valoracion
expresiva.

- Tipos y usos de los materiales fotograficos en color.

- El proceso fotografico: Teméticas, funciones y actitudes fotogréficas.

- Introduccidn a la teoria de la comunicacion. Semi6tica. Teoria de sistemas.

- Comunicacion interpersonal. El sujeto en la comunicacion.

- Comunicacion de masas.

- La imagen persuasiva. Publicidad: Origen y evolucién. Técnicas de persuasion
y elementos utilizables.

- Areas de aplicacion de la fotografia: Fotografia publicitaria. Fotografia
editorial. La fotografia en el disefio grafico. El cuerpo humano y la fotografia.
Fotografia de moda. Macro y microfotografia. Fotografia documental: La
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fotografia de prensa. La fotografia de la Naturaleza. Fotografia arquitecténica.
Fotografia industrial. Fotografia de autor. Fotografia y procesos electrograficos.
Fotografia instantanea. Fotografia y cine. Fotografia e informatica.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Los conocimientos practicos y habilidades alcanzadas.

- La capacidad de autocritica y autoexigencia segun los intereses y capacidades.

- La participacion activa en términos discursivos.

- La asimilacion de los conceptos y teorias explicadas en clase.

- La capacidad para expresar con correccién, oralmente o por escrito, la propia
opinion sobre la fotografia, utilizando el vocabulario especifico adecuadamente.

Expresion Plastica: Fotografia
Objetivos:

- Adquirir determinados saberes y técnicas de expresion plastica que pueden ser
Gtiles en el momento de la toma o después, en el procesamiento del material.

- Saber producir elementos necesarios para la preparacion de algunas fotografias,
fondos, bodegones, "collages”, etcétera.

- Desarrollar la sensibilidad artistica, la imaginacion y la creatividad.

Contenidos:

- Instrumentos, materiales y técnicas.

- Conceptos basicos de dibujo: Dibujo a mano alzada, apuntes y croquis.
- La composicién; equilibrio, peso, dinamica.

- Laluz y el color.

- Abstraccién y naturaleza.

- Expresién y narracion.

- El escenario, los fondos.

- La composicidn de bodegones.

- Intervenciones manipulativas sobre la imagen fotogréafica.
- Técnicas mixtas.

- Electrofotografia, "copy art".

Criterios de evaluacion:
- Composicién adecuada de volimenes, formas y colores atendiendo a distintas
intenciones estéticas.

- Resultado plastico.

- Sensibilidad artistica y creatividad demostradas en el trabajo.
Fotografia Artistica |

Objetivos:

En este médulo se aplican de manera practica todos los conocimientos tedricos
adquiridos en el resto de los modulos, asi como los propios de la realizacion de las labores

necesarias por parte del fotografo en la ejecucion de su trabajo. Sus objetivos son:

- Manejo y correcta utilizacion de camaras fotograficas de distinto formato y tipo.
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- Dominio del revelado y positivado de material sensible en blanco y negro y
color, asi como diversos procesos artesanales y procedimientos no argénticos.

- Conocimiento perfecto y manejo de los diversos sistemas de iluminacion tanto
de luz natural como artificial y de estudio.

- Fotografia en todo tipo de condiciones de iluminacion.

- Realizacién correcta de tomas fotograficas y trabajo con modelos, con el fin de
capacitar para realizar fotografia de prensa, reportaje social, retrato,
arquitectura, moda, fotografia industrial, publicitaria y reproducciéon de
cualquier sujeto u objeto.

- Desarrollo de la imaginacion, la sensibilidad artistica, y la creatividad.

- Identificacién de técnicas determinadas, asociadas a estilos situados en
momentos o0 épocas determinadas.

- Interés por los nuevos medios de expresion y los valores plasticos de las
tecnologias contemporéneas aplicadas al campo de la fotografia.

- Valoracién del proceso creativo como un medio de expresion social y personal.

- Sensibilizacion ante el hecho estético de la cultura, apreciando y respetando el
valor de las técnicas tradicionales y el sentido de las nuevas técnicas en las
diferentes tendencias y manifestaciones artisticas.

Contenidos:

- La luz. Clases y propiedades. Materiales fotosensibles, relacion fotografia-
vision.

- Fotografia sin camara.

- Céamara estenopeica.

- El laboratorio, componentes y usos.

- La camara elemental, tipos, aplicaciones y formatos.

- El enfoque.

- Obturador, ley de reciprocidad, control del movimiento.

- Diafragma, tipos y usos. Profundidad de campo, distancia hiperfocal.

- Medicidn de la luz.

- Uso de objetivos.

- La composicién.

- La pelicula, tipos, aplicaciones, propiedades, conservacion.

- Positivado, test de positivado en B/N habitos de laboratorio, conservacion de
positivos, tipos de papel. Multigrado. Baritado.

- lluminacién continua, flash de camara.

- Filtros para B/N y color. Filtros creativos.

- Emulsiones especiales. Emulsiones no argénticas.

- Serie fotogréfica.

- Manipulaciones en la toma y el revelado.

- Manipulaciones en el positivado y acabado.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del estudiante para:

- Conocer y dominar en profundidad todos los procesos técnicos de la toma 'y del
revelado y positivado planteados en la programacion.

- Conseguir acertados resultados estéticos ademas de los técnicos.

- Conocer las distintas areas de aplicacion de la fotografia que le permitan
acceder a una posterior especializacion.

- Demostrar creatividad, imaginacién y capacidad artistica en el trabajo.

Fotografia Artistica Il
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Objetivos:

- Manejo y correcta utilizacion de camaras fotograficas de distinto formato y tipo.

- Dominio del revelado y positivado de material sensible en blanco y negro y
color, asi como diversos procesos artesanales: gomas bicromatas, cianotipos,
etcétera.

- Conocimiento y perfecto manejo de los diversos sistemas de iluminacion tanto
de luz natural como de luz artificial y de estudio.

- Fotografia en todo tipo de condiciones de iluminacion.

- Realizacion correcta de tomas fotograficas y trabajo con modelos, con el fin de
capacitar a los alumnos para realizar fotografias de prensa, reportaje social,
retrato, arquitectura, moda, fotografia industrial, publicitaria y reproduccién de
cualquier sujeto u objeto.

- Desarrollo de la imaginacion, la sensibilidad artistica y la creatividad.

Contenidos:

- Fotografia aplicada: Fotografia de retrato, materiales y herramientas. Fotografia
de bodegén. Illuminacion al efecto, materiales y herramientas. Fotografia de
Arquitectura, materiales y herramientas. El cuerpo humano, herramientas y
materiales. Fotografia de moda, materiales y herramientas. Fotografia industrial,
materiales necesarios. Reportaje social, fotoperiodismo, materiales vy
herramientas.

- Revelado y positivado en color: Manipulaciones fotogréaficas, fotomontajes,
materiales. El laboratorio fotogréafico en color, herramientas y materiales. El
revelado y positivado en color. Correcciones cromaticas. Reproducciones, usos
y materiales.

- Elaboracion de la imagen: Macrofotografia, microfotografia y fotomicrografia,
materiales. Distintos procesos en color, uso de analizador de color. Retoque
fotografico, herramientas y materiales.

- Conservacion, restauracion y archivo: Conservacion y restauracion. Archivo y
custodia del material fotogréafico.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Conocer y dominar en profundidad todos los procesos técnicos tanto de la toma
como del revelado y acabado de las copias planteados en la programacion.

- Conseguir acertados resultados estéticos no cifiéndose s6lo a una valoracién
técnica.

- Conocer la informacién basica sobre las distintas areas de aplicacion de la
fotografia que le permitan acceder a una posterior especializacion.

- Demostrar creatividad, imaginacién y capacidad artistica en el trabajo.

Técnica Fotogréfica |
Objetivos:
- Estudiar el comportamiento de la materia con la luz desde aspectos fisicos,
quimicos, mecanicos y matematicos, asociados al hecho fotografico.
- Comprender y asimilar los procedimientos tecnoldgicos inherentes al proceso

fotografico y las leyes que lo rigen utilizando el método cientifico.

Contenidos:
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- La luz y el color. Naturaleza de la luz y su comportamiento desde el punto de
vista fisico, geométrico y cuantico. Efectos de la luz sobre la materia, sus
cambios fisicos y quimicos. Polarizacion. Interferencia y difraccion. Matiz,
saturacion y brillo. Unidades fotométricas. Sintesis aditiva y sustractiva.

- La camara oscura.

- Optica. Espejos. Lentes.

- La camara fotografica. Réflex y formato medio. Ultimas tecnologias.

- El obturador y la abertura.

- Los objetivos: Relacién entre distancia objeto, distancia imagen y longitud
focal. Tamafio de la imagen. Distancia focal y angulo abarcado. Poder de
cobertura. Distorsion geométrica. Definicion. Profundidad de foco. Profundidad
de campo: Perspectiva.

- La exposicion. Fotdmetros y exposimetros.

- Quimica: Estructura de la materia. Las transformaciones quimicas.
Disoluciones. Acidos, bases y sales en fotografia. EI ph, indicadores de ph.
Oxidacion y reduccion en fotografia. EI agente revelador como una sustancia
reductora. La formulacion de quimica organica. Constitucion y formulacién de
los agentes reveladores. Fotoquimica.

- El material sensible en blanco y negro. Emulsiones sensibles a la luz: Clases.
Sensibilidad, poder de resolucion, sensibilidad cromatica, contraste. Curva
caracteristica. Mecanismo quimico de la formacion de la imagen latente. Ley de
reciprocidad. Efectos fotogréaficos.

- Acutancia. Nitidez de la imagen fotogréfica. La FTM.

- Filtros para blanco y negro.

- Logaritmos y procesos fotograficos

- El revelado de negativos en blanco y negro. Mecanismo del revelado, revelado
quimico y fisico. Composicion de la disolucion reveladora. Sinergia. Objeto y
guimica del fijado. Lavado y secado de negativos. Fallos principales en la
obtencién de negativos. Procesos de inversion en blanco y negro.

- La ampliadora.

Criterios de valoracion:
Se valorara:

- La asimilacion de los conocimientos tedricos de base cientifica.

- La correcta expresion y aplicacion de simbolos, imégenes y representaciones.

- El uso correcto de la terminologia técnica general aplicada a la fotografia.

- La capacidad de expresar correctamente, oralmente o por escrito, los
conocimientos sobre la materia.

Técnica Fotografica Il

Obijetivos:

- Estudiar el comportamiento de la materia con la luz desde aspectos fisicos,
guimicos, mecanicos y matematicos, asociados al hecho fotogréafico.

- Comprender y asimilar los procedimientos tecnoldgicos inherentes al proceso
fotogréfico y las leyes que lo rigen utilizando el método cientifico.

Contenidos:

- El revelado de positivos en blanco y negro.

- Fotografia y procesos de reproduccién. Impresion monocrémica. Preparacién y

condiciones de los originales.
- Tratamiento y efectos especiales en blanco y negro.
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- Principios de la fotografia en color. El atlas de Munsell. El sistema CIE.

- Emulsiones fotogréaficas en color. Sensibilidad. Curva caracteristica.

- Los filtros para la fotografia en color.

- Las camaras fotograficas en gran formato. Estructura. Funcionamiento.
Movimientos.

- La iluminacion artificial. Temperatura de color, El flash de camara.

- Equipo de iluminacion artificial de estudio. El fotometro de estudio. Sistema de
medicion. El mercado fotografico.

- El revelado de negativos en color.

- Los papeles positivos en color. Procesos de positivado en color.

- El proceso inversible en color.

- La impresién en color. Preparacion y condiciones de los originales.

- Algunas aplicaciones de las radiaciones. EI fendmeno fotoeléctrico. Los rayos
laser, aplicaciones a la fotografia.

- Electricidad. Campo eléctrico. Condensadores.

- Intensidad. Resistencia. Instalaciones en el estudio y el laboratorio fotogréfico.

- La fotografia y las nuevas tecnologias. La informética y la fotografia. La
fotografia digital. La "l6gica difusa" en fotografia. La fotografia en CD.

Criterios de evaluacion:
Se valorara:

- La asimilacion de los conocimientos tedricos de base cientifica.

- La correcta expresion y aplicacion de simbolos, imagenes y representaciones.

- El uso correcto de la terminologia técnica general aplicada a la fotografia.

- La capacidad de expresar correctamente, oralmente y por escrito, los
conocimientos sobre la materia.

Fotografia Digital |
Objetivos:

- Adquirir conocimientos necesarios para la utilizacién y comprension de los
equipos informaticos.

- Conocer el software y el hardware utilizados en el entorno de trabajo digital.

- Familiarizarse con las imagenes digitales, asi como con el manejo de los
dispositivos de digitalizacion de imagenes.

Contenidos:

- Fundamentos informéaticos. ElI PC. Periféricos. Archivos, formatos y
aplicaciones.

- Serfiales analdgicas y digitales. Imagenes vectoriales y de mapa de bits.

- Resolucidn espectral y profundidad de pixel.

- Captura de imagen digital. Muestreo y cuantificacion.

- El escaner. Escaneado de opacos y transparencias.

- Introduccién al software de retoque fotogréafico.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Conocimientos tedricos de los contenidos expuestos.

- Habilidades practicas alcanzadas.
- Realizacion de ejercicios propuestos.
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Fotografia Digital 11
Objetivos:

- Resolver los problemas inherentes al proceso de digitalizacion, manipulacion,
retoque, almacenamiento e impresion digital de una imagen fotogréafica.

- Conocer y manejar de las aplicaciones de retoque y montaje fotogréfico.

- Conocer los fundamentos de la impresion digital y resolver problemas de
impresidn préacticos.

Contenidos:

- Tratamiento digital de las imagenes. Software de retoque.
- Integracién de imagen bitmap y vectorial.

- Formatos de archivo. Almacenamiento de la informacion.
- Tomas fotograficas con camara digital.

- Preparacion de imagenes para impresion digital.

- Preparacion de imagenes para soporte electronico.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Los conocimientos tedricos adquiridos.
- La capacidad y habilidades en la realizacion de précticas.
- La participacion, aportacion de ideas y analisis critico de resultados.

Medios Audiovisuales |
Obijetivos:

- Asimilar de una forma comprensiva el proceso técnico y expresivo desde las
claves historicas de la imagen en movimiento y la tecnologia de los medios
audiovisuales, hasta el lenguaje y cddigos que jalonan la produccion de
imégenes.

- Hacer uso de la terminologia apropiada.

- Ver de forma critica la civilizacion de la imagen audiovisual.

- Obtener los referentes culturales relacionados con los medios audiovisuales que
permitan el desarrollo de un criterio propio.

Contenidos:

- Sintesis histérica de los medios audiovisuales. El cine, la television, el video,
los sistemas multimedia e Internet.

- Introduccién a la tecnologia de los medios audiovisuales.

- La ordenacion del espacio representado: Encuadre y seleccion de la realidad. El
espacio coherente a partir del fragmentario. La escala de planos. El punto de
vista.

- La ordenacidn del tiempo representado. Elipsis. Linealidad narrativa.

- La ordenacion espacio temporal. La transicion entre planos. La continuidad
visual. Articulaciones espacio-temporales. ElI montaje como elemento
integrador. Las leyes del montaje y la libertad formal. El ritmo.

- Fases de la elaboracion de un producto audiovisual.

- El cédmic, la fotonovela, el diaporama, multimedia e interactividad.

- El problema de los géneros. EI documental. Los anuncios comerciales. El cine
experimental y el video-arte. Las nuevas vanguardias.

16



Servicio de Coordinacion Legislativa y Relaciones Institucionales Decreto 108/2001
Subdireccién General de Régimen Juridico y Desarrollo Normativo
S.G.T de Vicepresidencia, Consejeria de Culturay Deporte y Portavocia del Gobierno

- Otros elementos de la imagen audiovisual. La iluminacion. La escenografia, el
vestuario, el maquillaje y la direccion de arte. El sonido. La mdsica.
- La postproduccién. El trucaje fotografico y sonoro.

Criterios de evaluacion:
Se valorara:

- La asimilaciéon y comprensién de los mecanismos tedrico-expresivos
audiovisuales mediante la realizacidn de pruebas objetivas y el comentario de
lecturas recomendadas.

- La conciencia critica para autoanalizar y autoevaluar los resultados obtenidos.

Medios Audiovisuales 11
Objetivos:

- Expresar ideas personales en ejecuciones plasticas, aplicando correctamente los
contenidos adquiridos, consiguiendo la méaxima calidad en funcion de los
medios materiales disponibles y de la complejidad e importancia de la tematica
a tratar.

- Expresar originalmente las ideas en las propuestas audiovisuales realizadas.

- Conocer la légica bésica de utilizacion de los medios técnicos profesionales.

- Percibir las posibilidades expresivas del tiempo y del sonido.

Contenidos:

- Fases de la elaboracion de un producto audiovisual. Realizacion de productos
audiovisuales desde la preproduccién a su acabado final.

- Préacticas con la camara, el micréfono y otros Gtiles de grabacion.

- Practicas con los medios de postproduccion.

Criterios de evaluacion:
Se valorara:

- La asimilacién y comprensién de los mecanismos tedrico-expresivos
audiovisuales mediante la realizacién de préacticas.

- La originalidad del planteamiento.

- La calidad técnica y formal del acabado.

- La conciencia critica para autoanalizar y autoevaluar los resultados obtenidos.

Formacion y Orientacion Laboral
Obijetivos:

- Familiarizarse con el marco legal del trabajo y conocer los derechos y
obligaciones que se derivan de las relaciones laborales.

- Adquirir la sensibilizacion necesaria acerca de la salud laboral como
determinante tanto de la calidad de vida como de los resultados de calidad en la
actividad productiva.

- Conocer las distintas vias de acceso al empleo, asi como las ayudas de
organismos e instituciones dedicados a este fin, nacionales y comunitarios.

- Capacitarse para realizar tareas asociativas adquiriendo actitudes de
cooperacion e incluso de actividades de trabajo en grupo.

- Adquirir las bases necesarias para organizar una empresa de pequefio y mediano
tamafio, asi como la comercializacidn de sus productos, teniendo en cuenta los
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factores de produccidn y distribucidn, las relaciones mercantiles y los aspectos
juridicos y sociolaborales que intervienen.
Conocer los instrumentos juridicos propios de la especialidad.

Contenidos:

El marco juridico de las relaciones laborales: Estatuto de los Trabajadores y
reglamentacion especifica del sector.

Medidas de seguridad e higiene en el trabajo.

Sistemas de acceso al empleo. Técnicas y organismos que prestan ayuda a la
insercion laboral.

Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

La empresa. El disefio de la organizacion y cultura empresarial. Descripcién de
los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas.

El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Administracién y gestion de empresas. Obligaciones juridicas y fiscales.
Programas de financiacion y ayudas a empresas.

La organizacion de la produccién, venta y distribucién en la empresa. Métodos
de andlisis de costes y el control de la calidad.

Proteccion de invenciones: Patentes y modelos de utilidad.

Proteccion al disefio: Propiedad intelectual. Registro de la propiedad intelectual.
Entidades de gestidn. Propiedad industrial. Los modelos y dibujos industriales y
artisticos. Registro y procedimiento registral.

La proteccion internacional de las innovaciones.

Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial.

Legislacion publicitaria.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

Capacidad de asimilacion de los conceptos fundamentales que se incluyen en
los blogques tematicos.

Interés por la materia.

Utilizacion correcta de una terminologia especifica en torno a los contenidos
econdmicos, laborales, de marketing y mercadotecnia, juridicos o empresariales.
Conocimiento de la normativa especifica por la que se rige este campo
profesional.

4. Clasificacion de los moédulos

Para la imparticion de este ciclo formativo se requeriran las instalaciones establecidas
en el Real Decreto 389/1992, de 15 de abril.

A efectos de lo dispuesto en el articulo 40.1 del citado Real Decreto, la clasificacion de
los moédulos es la siguiente:

- Teoricos:

Historia de la fotografia.

Teoria de la imagen.

Teoria fotogréfica I.

Teoria fotogréfica Il.

Formacidn y orientacion laboral.

- Teorico-practicos:

Expresion pléstica: Fotografia.
Medios audiovisuales I.
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e Medios audiovisuales I1.
e Fotografia digital I.
o Fotografia digital I1.
- Talleres:
Fotografia artistica I.
Fotografia artistica I1.
Técnica fotogréfica I.
Técnica fotogréafica Il.

5. Relacién numeérica profesor-alumno

De acuerdo con lo establecido en el articulo 44 del Real Decreto 389/1992, de 15 de
abril, por el que se regulan los requisitos minimos de los centros que impartan las ensefianzas
artisticas, para la imparticion de las ensefianzas correspondientes a los siguientes modulos, se
mantendra una relacion numérica profesor/alumno no superior a 1/15:

- Fotografia Artistica l y Il.

- Técnica Fotografica l y Il

- Medios Audiovisuales I y II.
- Fotografia digital 1 'y I1.

Al resto de los mddulos se aplicara la relacion numérica maxima profesor/alumno de
1/30.

6. Correspondencias

Podran ser objeto de correspondencia con la practica laboral los siguientes médulos:

- Técnica Fotografica l y II.

- Formacion y orientacion laboral.

ILUSTRACION
1. Identificacion del titulo

La posibilidad de enriquecer una idea o un texto con una representacion gréfica hace de
la ilustracion un medio de comunicacion visual que, a su funcién inicialmente suntuaria, une en
la actualidad una gran facilidad de ejecucion y reproduccién.

El ciclo formativo de ilustracién tiene por objeto proporcionar la preparacion artistica,
cultural y técnica necesarias para que el profesional pueda desarrollar su actividad en agencias
de publicidad, editoriales, estudios de disefio, prensa, etcétera.

1.1. Denominacion: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustracion.

1.2. Nivel: Grado superior de Artes Plasticas y Disefio.

1.3. Duracion: 1.950 horas.

2. Descripcidn del perfil profesional
2.1. Campo profesional.
El Técnico superior de llustracion puede ejercer su trabajo dentro de las distintas areas:

Agencias de publicidad, editoriales, estudios de disefio, prensa, arquitectura, television y como
auténomo especializado en alguna técnica o estilo concreto.
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Como dibujante capaz de interpretar una historia o concepto dandole la representacion
grafica mas adecuada, o como especialista que da forma final a un boceto, suministrado por otra
persona con una técnica o estilo gréafico concreto.

El profesional de este nivel debe estar capacitado para trabajar:

- Como auténomo, entendiendo los detalles y caracteristicas del trabajo a realizar,
lo que implica un conocimiento de las técnicas y procesos de reproduccion
industrial.

- Contratado como ilustrador en cualquiera de las areas citadas anteriormente
(television, agencias de publicidad, editoriales).

- Realizando trabajos libres para su posterior comercializacion.

2.2. Tareas mas significativas:

- Realiza ilustraciones empleando alguna de las mdltiples técnicas o estilos
artisticos.

- Busca documentacién y material gréafico de referencia.

- Trabaja en equipo o a las 6rdenes de un director artistico, disefiador gréfico,
editor, etcétera.

- Controla, en su caso, la correcta reproduccion de sus originales en los talleres de
fotomecénica e impresion.

- Crea ilustraciones adaptandose a los aspectos comunicativos técnicos y
funcionales que precise el trabajo.

- Diferencia el fin Gltimo de cada ilustracion en concreto y discrimina a través de
dicha capacidad unos procesos de trabajo u otros, optimizando asi el resultado
final del trabajo.

- Como trabajador autdnomo gestiona, administra y conoce los limites legales en
cuanto a la utilizacion de la imagen.

3. Curriculo
3.1. Objetivos generales del ciclo formativo:

- Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacién de ilustraciones.

- Conocer y saber utilizar las diferentes técnicas y estilos utilizados en el campo
de la ilustracion.

- Valorar de forma idonea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo,
asi como los aspectos plasticos, artisticos, técnicos, organizativos y econémicos,
para configurar el proyecto y seleccionar las especificaciones pléasticas y
técnicas oportunas para conseguir un dptimo resultado en su trabajo profesional.

- Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso
de proyectacion y realizacién de ilustraciones.

- Valorar la importancia que tiene el que la ilustracion se ajuste al texto o
contexto en que se encuentre inmersa.

- Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material utilizado en el
trabajo, organizando las medidas de mantenimiento periddico preventivo de los
mismos.

- Investigar las formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos
relacionados con la ilustracion.

- Conocer y comprender el marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional en el campo de la ilustracion.
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- Conocer y saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los
procesos de realizacién utilizados no incidan negativamente en el medio
ambiente.

- Analizar, adaptar y, en su caso, generar documentacion artistico-técnica
imprescindible en la formacion y adiestramiento de profesionales del sector.

- Seleccionar y valorar criticamente las situaciones plasticas, artisticas, técnicas y
culturales derivadas del avance tecnolégico y artistico de la sociedad, de forma
que le permitan desarrollar su capacidad de autoaprendizaje a fin de evolucionar
adecuadamente en la profesion.

- Adaquirir los conocimientos elementales para rentabilizar el trabajo.

3.2. Estructura y distribucién horaria.

Maédulos impartidos en el centro educativo: 1.740 horas.
Fase de préacticas en empresas, estudios o talleres: 75 horas.
Proyecto final: 135 horas.

Total: 1.950 horas.

MODULOS QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO EDUCATIVO
Y DISTRIBUCION HORARIA

Horas semanales/curso

Denominacion del médulo 1.° 2.° Horas totales
Historia de la imagen grafica | 2 - 60
Historia de la imagen grafica Il - 2 60
Teoria de la imagen 2 - 60
;I'ntigégnez practica de la animacién de 5 180
Dibujo Artistico | 6 - 180
Dibujo Artistico 1l - 4 120
Sistemas de representacion espacial. 2 - 60
Fundamentos de disefio grafico 4 - 120
Disefio grafico asistido por ordenador 4 - 120
Proyectos de ilustracién - 8 240
Fotografia - 4 120
Técnicas de ilustracion 6 - 180
Técnicas gréaficas tradicionales 4 - 120
Técnicas gréaficas industriales - 2 60
Formacién y orientacion laboral - 2 60
Suma horas 30 28 1.740

3.3. Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de los médulos que se imparten en
el centro educativo.

Historia de la Imagen Gréfica |

Objetivos:
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- Desarrollar la percepcion visual y conceptual de los lenguajes propios de la
ilustracion y la publicidad.

- Comprender las manifestaciones especificas de estos lenguajes, asociandolas
con los conceptos estéticos de su entorno histérico-cultural.

- Analizar la génesis y los procesos evolutivos de estas especialidades artisticas,
relacionandolas, en el espacio y en el tiempo, con las distintas culturas visuales.

Contenidos:

- Concepto de ilustracion: El signo, la comunicacion y el lenguaje. EI fendmeno
publicitario:  Significado histérico, econémico y social. Materiales.
Procedimientos y técnicas que son propias de estos lenguajes.

- Asociacion escritura-imagen: Evolucion de sus manifestaciones en las antiguas
culturas. Primeros signos y simbolos de significacién publicitaria. Simbolo e
iconografia en el cristianismo y su trascendencia para la cultura visual de la
Edad media. La miniatura y su evolucion estilistica; técnicas y tendencias del
grabado. Representaciones eclesiales y laicas.

- Arte y Humanismo. El mecenazgo y los comienzos del coleccionismo del libro
y la estampa. El arte de imprimir y la difusién de las técnicas del grabado:
Grandes maestros. Principales centros de miniatura. La estética del Barroco y
Rococd y su expresion en la ilustracion. Avances técnicos del siglo XVIII
relacionados con el libro y la ilustracion: Trascendencia social y cultural. Prensa
y publicidad.

- Consecuencias de la Revolucion Industrial y de la Revolucion Francesa.
Incidencia de los procesos mecanizados sobre la expresion plastica y los medios
de comunicacion. Prensa, cartel, anuncio: evolucion y difusion en el siglo XIX.
Movimientos renovadores del fin de siglo. El libro novecentista. El grabado y la
fotografia. Aparicién del cine.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Capacidad de percepcidn visual, razonada y cientifica de la cultura gréafica, de
sus valores estéticos y plasticos y de los variados elementos que la configuran.

- Comprension razonada y juicio critico ante las manifestaciones de las artes
gréficas que permitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histérico,
social, cultural y temporal en el que se han producido.

- Sensibilidad manifestada ante el andlisis del hecho artistico-grafico, pasado o
actual, y capacidad para interpretar adecuadamente la diversidad de factores que
acttian en el mundo gréfico.

- Utilizacion de un lenguaje claro y conciso y de una terminologia y un
vocabulario especifico idoneos.

Historia de la Imagen Grafica Il
Obijetivos:
- Desarrollar la percepcion visual y conceptual de los lenguajes propios de la
ilustracion y la publicidad.
- Valorar de forma especial las realizaciones actuales, tanto en su dimension de

medios de comunicacion, como de formulacion especificamente artistica.

Contenidos:
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- La estética Art-nouveau: Sus aportaciones a la ilustracién y al disefio grafico;
representantes europeos y americanos.

- El mundo contemporaneo, las vanguardias y la ampliacion de los medios de
comunicacién. Desarrollo de mercados, agencias y métodos publicitarios en
Europa y América al servicio de una nueva estructura econémica mundial.
Bauhaus y nacionalismo: Aportaciones del disefio grafico y la tipografia.
Tendencias Art Déco: llustradores y disefiadores europeos y americanos. El
comic y el cartel al servicio de la comunicacién y de la propaganda.

- Medios de comunicacién de masas a partir de la segunda guerra mundial:
llustradores y disefiadores. Cine, radio y television. Areas de actuacion y
extension de la publicidad.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Capacidad de percepcidn visual, razonada y cientifica de la cultura gréafica, de
sus valores estéticos y plasticos y de los variados elementos que la configuran

- Comprension razonada y juicio critico ante las manifestaciones de las artes
gréficas que permitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histérico,
social, cultural y temporal en el que se han producido.

- Sensibilidad manifestada ante el andlisis del hecho artistico-grafico, pasado o
actual, y capacidad para interpretar adecuadamente la diversidad de factores que
acttian en el mundo gréfico.

- Utilizacion de un lenguaje claro y conciso y de una terminologia y un
vocabulario especifico idoneos.

Teoria de la Imagen
Obijetivos:

- Conocer los elementos basicos de la plastica y su articulacion.

- Adquirir los conceptos fundamentales sobre percepcidn, estudiando el lugar que
ocupan las diferentes iméagenes en el mundo de la comunicacion y los distintos
usos que el pablico hace de ellas.

- Conocer y utilizar correctamente los diferentes modelos de anélisis de la
imagen.

- Elaborar y exponer opiniones criticas argumentadas sobre diversas
ilustraciones.

Contenidos:

- Imagen: Definicién y clasificacion.

- El alfabeto visual: Elementos morfol6gicos, dindmicos. La sintaxis de la
imagen.

- La naturaleza de la imagen.

- La percepcién: Base fisica. Modelos. La constancia, las ilusiones visuales, la
tercera dimension.

- Distintos enfoques de andlisis de la imagen. La lectura de la imagen.

- Introduccién a la historiografia del arte.

- Imagen y comunicacién: Signo y codigo, sistemas de signos. Los medios de
masas. La publicidad, modelos.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:
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- Adecuacion a la metodologia de trabajo y analisis propuestos.

- Claridad y concision en el desarrollo de las ideas.

- Elaboracion de juicio critico argumentado acerca de imagenes concretas.
- Creacion de imégenes adecuadas a la solucién de problemas.

Teoria y Practica de la Animacion de Iméagenes

Obijetivos:

- Conocer y analizar desde una perspectiva tedrico-practica diversos medios
audiovisuales como el video, los diaporamas, el cine y la televisién, asi como la
influencia que las nuevas tecnologias infogréaficas ejercen sobre ellos.

- Adquirir informacidn sobre los factores temporales de la imagen en movimiento
y los sistemas de animacion.

- Comprender el cédigo de comunicacion audiovisual y entender basicamente la
mecénica de los diferentes medios y el sistema industrial de produccion y
posproduccién de programas (escenografia y vestuario).

- Conocer y analizar desde una perspectiva técnico-practica las posibilidades
estéticas, expresivas y de comunicacion que ofrecen los medios audiovisuales y
los factores temporales y dindmicos de la imagen en movimiento.

- Saber utilizar los aspectos graficos y estéticos de los programas audiovisuales,
directamente relacionados con las técnicas de animacion y posproduccion.

Contenidos:

- Introduccidn al lenguaje audiovisual.

- Los sistemas de produccion.

- Los medios audiovisuales.

- Historia de la imagen en movimiento. La persistencia Retiniana y el efecto Phi.
- Lenguaje cinematogréafico: Guidén, "story board", espacio y tiempo
cinematograficos. Montaje. Ritmo. Metaforas. Simbolos. Elipsis, etcétera.

- Cine de animacién: Principios basicos. Leyes fisicas y estéticas. Temporizacién
y movimiento.

- La truca cinematogréafica. Banco de animacién. Elementos.

- Animacion clasica. Proceso de trabajo.

- Técnicas y personalidades del cine de animacién: Norman McLaren, Walt
Disney, el cine checo de animacién. Saul Bass, etcétera.

- Breve detencién en la tecnologia video: La sefial de television. Cémaras.
Magnetismo y procesos de grabacion. Formatos. Sistemas de edicion.
Animacién con el medio video.

- Animacién digital (Infografia). Imagen analégica y digital. Rotoscopia.
Cabeceras de TV. Ultimas tendencias (El Siggraph).

- Practicas de realizacion: Spots, cortometrajes en los que se integren fases de
animacion en alguna de sus mdltiples técnicas.

- Los factores temporales y dindmicos de la imagen en movimiento.

- Las posibilidades estéticas que ofrecen los medios audiovisuales en la
formacion del ilustrador.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos.

- Capacidad de comprension y de respuesta critica y analitica ante los diferentes

mensajes audiovisuales y la correcta asimilacion de los contenidos del
programa.
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- Asimilacion 'y comprensién de los mecanismos tedrico-expresivos
audiovisuales.

- Originalidad de planteamiento de los trabajos.

- Calidad técnica y formal en el acabado de los trabajos.

- Conciencia critica para autoanalizar y autoevaluar los resultados obtenidos.

Dibujo Artistico |
Objetivos:

- Captar y expresar graficamente la forma, tanto de los objetos del entorno como
de las ideas plésticas de creacion personal.

- Apreciar las capacidades expresivas del trazo, incorporando este conocimiento a
la obra propia.

- Resolver aspectos espaciales, luminicos y compositivos.

- Desarrollar la capacidad para dibujar de memoria y retentiva.

- Comprender el dibujo como un medio para transmitir la experiencia personal.

- Desarrollar la capacidad para la creacion y la invencion.

- Desarrollar la sensibilidad estética.

- Comprender y utilizar el lenguaje que es propio del campo artistico.

- Comprender y expresar graficamente el mundo que nos rodea, tanto desde el
punto de vista objetivo como subjetivo.

- Aprender a manejar diferentes técnicas de dibujo.

- Adquirir una metodologia de trabajo.

- Saber presentar los trabajos realizados.

Contenidos:

- Encaje y proporcion. El trazo: Estudio de formas prismaticas, cilindricas,
compuestas de rectas y curvas, y esféricas.

- La luz y la sombra: Zona de luz, sombra propia, sombra arrojada, luz refleja.
Luz natural y artificial.

- El claroscuro-la mancha.

- La composicion: Interés y atraccion visual de las diferentes zonas espaciales del
soporte. El concepto de lleno y vacio. El concepto de fondo y forma. La
estructura. Interrelacion de espacios y formas. Los ritmos compositivos. Lo
principal y lo subordinado. El detalle. Lo grande, mediano y pequefio.
Significado psicoldgico de las tensiones lineales: Horizontal, vertical, inclinada,
quebrada, etcétera.

- El dibujo de linea. Las tramas y texturas visuales.

- Concepto de apunte, boceto, estudio y dibujo final.

- La cabeza humana. Su estructura. Espacios y distancias entre los diferentes
elementos que la componen.

- La figura humana vestida y desnuda 1. EI canon. Diferentes canones a través de
la historia.

- El estudio de ropajes.

- El dibujo de retentiva.

- El dibujo creativo, de imaginacion.

- Composiciones bidimensionales y tridimensionales.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:
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- Capacidad para expresarse a través de diversos tipos de trazo.

- Uso adecuado de los distintos soportes y Gtiles de dibujo.

- Capacidad para representar formas iluminadas por diferentes fuentes de luz.

- Capacidad para representar formas complejas en el espacio.

- Capacidad para realizar dibujos de retentiva e imaginacion.

- Utilizacién de diferentes estrategias compositivas.

- Anédlisis y, en su caso, utilizacion de los distintos estilos artisticos.

- Capacidad para diferenciar técnica y conceptualmente los trabajos de los
grandes maestros.

- Capacidad para ajustarse a la metodologia de trabajo propuesta.

- Presentacion correcta de los trabajos.

Dibujo Artistico Il
Objetivos:

- Desarrollar la sensibilidad estética.

- Comprender el dibujo como un medio para transmitir la experiencia personal.

- Desarrollar la capacidad para dibujar de memoria.

- Resolver aspectos espaciales, luminicos y compositivos.

- Desarrollar la capacidad para la creacion y la invencion.

- Comprender y expresar graficamente el mundo que nos rodea.

- Comprender y utilizar el lenguaje que es propio del campo artistico.

- Aprender a manejar diferentes técnicas de dibujo.

- Comprender y valorar los dibujos de los diferentes movimientos artisticos de la
historia, haciendo especial hincapié en los contemporaneos.

- Incorporar una metodologia de trabajo.

- Saber presentar los trabajos.

- Adquirir los conocimientos técnicos y conceptuales necesarios para resolver las
dificultades que se presenten en las diferentes areas de la ilustracion.

- Promover la investigacion de soluciones plasticas nuevas que vayan
configurando un estilo propio.

Contenidos:

- La perspectiva. Perspectiva conica, caballera, isométrica y militar.
- El paisaje urbano.

- Dibujo de interiores.

- La perspectiva aérea. El paisaje natural.

- El reino vegetal. Arboles, plantas y flores.

- Representacion de los seres vivos.

- Nociones de anatomia humana.

- El rostro y sus expresiones.

- La figura humana vestida y desnuda I1.

- La proporcion de los nifios y adolescentes. La vejez.

- Dibujos de retentiva.

- El estilo. Diferentes estilos en el arte contemporaneo y a través de la historia.
- Composiciones con finalidad creadora.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Capacidad para expresarse a través de diferentes técnicas de dibujo.

- Uso adecuado de soportes y Utiles de dibujo.
- Capacidad para representar composiciones complejas.
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- Capacidad para realizar dibujos de retentiva e imaginacion.

- Utilizacién de diferentes estrategias compositivas.

- Andlisis y utilizacion de los distintos estilos artisticos.

- Capacidad para enjuiciar los trabajos de los grandes maestros.

- Desarrollo de un estilo propio.

- Desarrollo de una metodologia propia de trabajo.

- Presentacion correcta de los trabajos.

- Capacidad de busqueda e investigacion de nuevas soluciones plasticas.

Sistemas de Representacién Espacial
Objetivos:

- Solucionar problemas de representacion espacial, tanto sobre soportes
tradicionales como informaticos.
- Desarrollar la sensibilidad artistica y la creatividad.

Contenidos:

- Proyecciones: Ortogonales, oblicuas. Reversibilidad.

- Sistemas de Proyeccion: Siédrico, axonométrico y conico.

- Sistema Diédrico: Alfabeto de elementos y planos de proyeccién. Paralelismo.
Perpendicularidad.  Figuras planas, poliedros regulares.  Secciones.
Intersecciones.

- Sistema axonométrico: Isométrico, dimétrico, trimétrico, representacion de
figuras planas y poliedros regulares. Perspectiva caballera. Perspectiva
isométrica. Dibujo isométrico.

- Sistema cénico: Perspectiva cnica. Nociones fundamentales.

- Plano geometral. Linea del horizonte; influencia del horizonte en la perspectiva.
Planos inclinados.

- El circulo en perspectiva.

- Perspectiva de las formas basicas. Cubo, cilindro, prisma, piramide y cono.

- Aplicacién de la luz en perspectiva conica. Reflejos. Sombras.

- El uso del espacio como elemento expresivo.

Criterios de valoracion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Pulcritud, respeto a los plazos de entrega y buena actitud en el trabajo.

- Agilidad en el trabajo utilizando los distintos sistemas correctamente.

- Rapidez en la resolucion de problemas espaciales (variaciones en punto de vista,
iluminacion).

- Utilizacién creativa de los sistemas de representacion adecuandolos a los
problemas propuestos.

- Uso expresivo del espacio como elemento dindmico.

- Elaboracion de un juicio argumentado respecto al uso del espacio en diferentes
imégenes.

- Sensibilidad artistica y creatividad demostradas en el trabajo.

Fundamentos de Disefio Grafico
Objetivos:

- Conocer los problemas de la tipografia y de la arquitectura gréfica.
- Conocer y saber aplicar las bases del proyecto grafico y sus etapas.
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- Realizar proyectos graficos siguiendo las estampas establecidas.

- Resolver los problemas de produccion, desde el encargo al seguimiento de la
tirada.

- Presentar correctamente los trabajos.

- Desarrollar la capacidad artistica y la creatividad.

Contenidos:

- Concepto de disefio, arte y funcion.

- El disefio grafico.

- Los métodos de disefio.

- Los procedimientos retoricos.

- La sintaxis de la imagen.

- El color, teorias y repercusiones psicolégicas.

- Los signos graficos.

- La imagen: Naturaleza y clasificacion.

- La imagen como simbolo. La marca.

- La tipografia: Letra, texto, reticula.

- La arquitectura gréfica, la interrelacion texto/imagen.

- El proyecto gréfico: Fases, la relacion con el cliente, la relacion con la imprenta.
El presupuesto.

Criterios de evaluacion:
Se valorard la capacidad del alumno para:

- Resolver problemas tipograficos y de arquitectura grafica.

- Realizar proyectos graficos siguiendo las etapas establecidas.

- Resolver los problemas propuestos con sentido artistico y creatividad.
- Presentar correctamente los trabajos.

Disefio Grafico Asistido por Ordenador
Objetivos:

- Aprender a utilizar correctamente el material y los equipos informaticos.
- Usar el ordenador como técnica de aplicacion en el proceso creativo y
productivo y como instrumento de comunicacion y gestion.

Contenidos:

- Introduccion a la informética.

- Sistemas operativos.

- Dispositivos de entrada y de salida.

- "Software" de disefio e ilustracion.

- Técnica de Dibujos Animados. "Software" de animacion 2D y 3D.
- Ofimaética.

Criterios de evaluacion:
Se valorara:

- El conocimiento y la capacidad del alumno para utilizar correctamente el
material y los equipos informaticos.
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La capacidad para seleccionar el medio informatico adecuado, sus resultados,
alcance y posibles combinaciones con otros medios.

Proyectos de Ilustracion:

Obijetivos:

Desarrollar el sentido de iniciativa y la creatividad, orientados hacia la
resolucién de problemas de comunicacion grafica concretos.

Integrar los conocimientos y las técnicas desarrolladas en el curso anterior
buscando un mayor contacto con la realidad del mundo profesional.

Adaptar la ilustracion al texto o contexto donde va a ir inmersa.

Realizar proyectos que reflejen el arco de posibilidades que el ilustrador tiene
en el mundo laboral.

Desarrollar el sentido artistico, la imaginacion y la capacidad creadora.
Presentar los trabajos con limpieza y profesionalidad.

Contenidos:

El proyecto: Conocimiento del proceso de disefio de ilustracion, métodos de
representaciéon y procedimiento que intervienen para la reproduccion e
impresién de originales.

llustracion editorial: Realizaciones para describir o complementar por medio de
iméagenes graficas, un contenido escrito libros, periodicos, revistas, folletos
informativos, catalogos, carteles informativos, revistas especializadas en comic,
deportes, ciencia ficcion, etcétera).

llustracion publicitaria: Realizacion conceptual de la idea con el fin de
transmitir un mensaje grafico correcto como centro de interés persuasivo.
(Campafias publicitarias, vallas, marquesinas, folletos, anuncios en prensa,
caratulas de discos, etcétera).

llustracion técnica: Ciencia, medicina, arquitectura, disefio industrial, etcétera.
llustracion para la informacién: Organigramas, diagramas, etcétera.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

Fotografia

La capacidad critica del alumno hacia su propio trabajo.

El manejo de las técnicas y materiales mas adecuadas en cada caso.

La integracion de los conocimientos recibidos, tanto técnicos como
conceptuales.

La limpieza y profesionalidad en la presentacion de los proyectos, asi como la
adecuacion a los plazos de entrega.

Su versatilidad técnica y/o conceptual.

La oportunidad con la que se exprese el propio estilo.

Todo aquello que desborde la rutina del encargo, el valor afiadido de intuicion y
creatividad.

La busqueda de informacion y documentacion.

La capacidad de argumentacion y defensa de las propias ideas.

La creatividad, imaginacion y sentido artistico demostrados en el trabajo.

Obijetivos:
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- Adquirir conceptos tales como composicion, equilibrio, textura, luz,
profundidad, encuadre, etcétera.

- Utilizar la fotografia como medio de "ilustracion" que unido a otras técnicas
como coloreado, retoque, fotomontaje, collage, virado, etcétera, le sitian en un
espacio intermedio entre la fotografia mas ortodoxa y la ilustracion.

- Utilizar las propias tomas como origen de los trabajos de ilustracion.

Contenidos:

- El proceso fotografico.

- La camara oscura.

- La camara fotografica moderna. Partes que la componen.

- El objetivo: Distancia focal, profundidad de campo, perspectiva.

- El obturador: La escala de velocidades y su uso.

- El diafragma: Luminosidad y escala de namero "f". Profundidad de campo. Ley
de reciprocidad.

- La medicién de la luz, uso del fotdmetro.

- El material sensible en blanco y negro: Clasificacion y caracteristicas.

- El revelado en blanco y negro. Los productos quimicos. Los procesos y técnicas
especiales.

- El positivado en blanco y negro. La ampliadora: Tipos y manejo.

- El papel de ampliacion. Clasificacion y caracteristicas.

- Técnicas de positivado.

- El retoque fotogréafico.

- La iluminacion artificial, la fotografia de estudio.

- Las manipulaciones creativas: Quemados, solarizaciones, tramados, vitados,
coloreados, fotomontajes, collages, posterizaciones, etcétera.

- Los procesos artesanales.

- La fotografia en color: El material sensible, concepto de temperatura de color.

- El sistema polaroid.

- El positivado en color, las correcciones de color.

- Técnicas creativas con material de color.

- Técnicas mixtas. Electrografia y fotografia digital.

- La fotocopiadora en color.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Destreza perceptiva.

- Facilidad y rapidez con que el alumno reacciona ante sus experiencias visuales
y memoriza.

- Capacidad e imaginacion creativa.

- Sensibilidad para expresar de forma inteligible situaciones extraidas de la propia
experiencia.

- Juicio estético para decidir qué partes de una obra poseen cualidades expresivas,
de acuerdo con los principios universales que existen en toda obra de arte.

- Conocimiento y correcta utilizacién de los conceptos, materiales y técnicas
propios de la materia.

- Conocimiento y uso correcto de la terminologia basica.

Técnicas de llustracién

Objetivos:
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- Manejar las distintas técnicas y herramientas del ilustrador.

- Adquirir una visién amplia de las técnicas de ilustracién, asi como de las
diferentes posibilidades de cada una, desde las mas realistas a las mas
abstractas.

- Discriminar cudles son las técnicas mas adecuadas a cada problema.

- Conocer y saber utilizar las practicas mas habituales en el taller de ilustracidn
(tales como el inicio de un archivo personal de imagenes, busqueda de
documentacion, etcétera).

- Resolver los problemas que se presentan seleccionando la técnica adecuada.

Contenidos:

- Materiales e instrumentos: Relacion y caracteristicas.

- Técnicas tradicionales: El grafito, pluma y tinta, lapices de colores (estables y
solubles al agua), témperas, acuarelas, técnicas grasas, ceras.

- Nuevas técnicas: Boligrafo, collage, tramas transferibles, rotuladores, acrilicos,
aerografo.

- Técnicas mixtas: Investigacion y mezcla de las técnicas estudiadas.

- Estilos y tendencias; andlisis de los estilos mas importantes aportados a lo largo
de la historia del arte, asi como de las tendencias actuales, para su aplicacion
practica.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Desarrollar las diferentes posibilidades de cada técnica en funcidén de las
exigencias de cada ejercicio.

- Valorar el interés por la experimentacién conceptual y técnica como medio de
fomentar las actitudes creativas.

- Realizar valoraciones criticas hacia la propia obra.

- Trabajar con orden y limpieza.

- Respetar las metodologias de trabajo y ajustarse a las fechas de entrega
propuestas.

- Demostrar sensibilidad artistica e imaginacion creativa.

Técnicas Gréficas Tradicionales
Objetivos:

- Conocer y saber utilizar la calcografia, la serigrafia, la litografia, las técnicas
aditivas gréficas, etcétera, como recurso técnico y expresivo de ilustracion y
para un mejor entendimiento de las técnicas graficas industriales.

- Desarrollar la sensibilidad artistica, la imaginacion y la creatividad.

Contenidos:

- Sistemas de impresion. En relieve. En hueco. En plano. Permeografia
(estarcido).

- Técnicas gréaficas aditivas y monotipos.

- Técnicas de impresion en relieve: Xilografia, linoleograbado.

- Técnicas calcogréaficas: Método directo e indirecto.

- Serigrafia: Método directo e indirecto.

- Litografia: Método directo, por reporte y a la "manera negra".

Criterios de evaluacion:
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Se valorara la capacidad para:

- Presentar los trabajos en los plazos solicitados y con la limpieza necesaria.

- Reconocer y diferenciar estampas de cada uno de los sistemas de impresion.

- Describir oralmente o por escrito procesos de grabado y estampacion.

- Conocer vy utilizar correctamente la terminologia propia de las artes gréficas.

- Desarrollar proyectos y estudios que se ajusten a cada técnica segun sus
caracteristicas.

- Conseguir calidad en la impresion y estampacion de los originales.

- Elaborar respuestas creativas demostrando imaginacion y sensibilidad artistica.

Técnicas Gréficas Industriales
Objetivos:

- Conocer los procesos que sigue un original desde su creacion hasta su edicion,
para apreciar las diferentes posibilidades de cada encargo, con especial énfasis
en los problemas de fotomecénica (tradicional o digital) y los sistemas de
impresién mas habituales en la industria.

Contenidos:

- Fotomecanica.

- Introduccidn general: Analisis del original, del original a la pelicula.

- Tipos de originales: De linea, de tono continuo -tramas mecanicas, tramas
espaciales, uso de la trama/inclinacion-, seleccion de color -libro de gamas,
sistema pantone, correccion del color, sistemas UCR-, color plano.

- La camara: Tradicionales (horizontal y vertical). P.M.T. (sistema Copyproof).

- Fotomecénica digital -"scanner" planos y de tambor, sistema de pantallas
(Croosfield/Scitex/Hell), fotomecanica Postscript.

- Procesos de impresion.

- Introduccion general. Antecedentes histéricos:  Xilografia, tipografia,
fotograbado, litografia, offset, calcografia, huecograbado, serigrafia, otros
sistemas de impresion.

- Tipografia y fotograbado: Tipos mdéviles, linotipia y monotipia, medicion de los
tipos, familias tipograficas, el fotograbado -tipos de planchas-, emulsionado de
las planchas, planchas presensibilizadas, prensas de impresion en relieve, prensa
de platina, prensa de cilindro, rotativas, ventajas e inconvenientes, papel y tinta
en la impresidn en relieve.

- Offset: Tipos de planchas, emulsionado de las planchas, planchas negativas y
positivas, tratamiento de planchas, procesado y retoque, prensa de impresion,
hojas sueltas y papel continuo, sistemas de control de las prensas, ventajas e
inconvenientes, papel y tinta.

- Huecograbado: El cilindro, la matriz de huecograbado, preparacion de la matriz,
prensas de impresién en hueco, la rotativa, ventajas e inconvenientes, papel y
tinta.

- Serigrafia: Tipos de pantallas, tipos de emulsion, prensas serigraficas manuales
y prensas automaticas, ventajas e inconvenientes, diferentes soportes, papeles y
tintas.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad para:

- Diferenciar las técnicas tradicionales de las de impresion industrial valorando su
evolucion a través de la historia de las Artes Graficas.
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- Analizar una imagen teniendo en cuenta algunos elementos béasicos para su
posterior fotorreproduccion.

- Diferenciar los distintos tipos de originales que existen. Utilizar correctamente
el lenguaje técnico de la fotorreproduccion.

- Adecuar los bocetos y originales al posterior sistema de reproduccion e
impresidn, asi como al nimero de tintas disponible.

- Reconocer el tipo de técnica, material o instrumentos adecuados a las diversas
técnicas graficas industriales.

- Seleccionar y solucionar en funcion de cada técnica, asi como tener presente el
cumplimiento de las normas de presentacién y pulcritud que la industria
requiere.

- Cumplir de los plazos de entrega previstos en las diferentes etapas del proyecto.

Formacion y orientacion laboral
Obijetivos:

- Familiarizarse con el marco legal del trabajo y conocer los derechos y
obligaciones que se derivan de las relaciones laborales.

- Adquirir la sensibilizacion necesaria acerca de la salud laboral como
determinante tanto de la calidad de vida como de los resultados de calidad en la
actividad productiva.

- Conocer las distintas vias de acceso al empleo, asi como las ayudas de
organismos e instituciones dedicados a este fin, nacionales y comunitarios.

- Capacitarse para realizar tareas asociativas adquiriendo actitudes de
cooperacion e incluso de actividades de trabajo en grupo.

- Adquirir las bases necesarias para organizar una empresa de pequefio y mediano
tamafio, asi como la comercializacidn de sus productos, teniendo en cuenta los
factores de produccidn y distribucidn, las relaciones mercantiles y los aspectos
juridicos y socio-laborales que intervienen.

- Conocer los instrumentos juridicos propios de la especialidad.

Contenidos:

- El marco juridico de las relaciones laborales: Estatuto de los trabajadores y
reglamentacion especifica del sector.

- Medidas de seguridad e higiene en el trabajo.

- Sistemas de acceso al empleo. Técnicas y organismos que prestan ayuda a la
insercion laboral.

- Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

- La empresa. El disefio de la organizacion y cultura empresarial. Descripcién de
los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas.

- El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Administracion y gestion de empresas. Obligaciones juridicas y fiscales.
Programas de financiacion y ayudas a empresas.

- La organizacion de la produccién, venta y distribucién en la empresa. Métodos
de analisis de costes y el control de la calidad.

- Proteccion de invenciones: Patentes y modelos de utilidad.

- Proteccion al disefio: Propiedad intelectual. Registro de la propiedad intelectual.
Entidades de gestion. Propiedad industrial. Los modelos y dibujos industriales y
artisticos. Registro y procedimiento registral.

- La proteccion internacional de las innovaciones.

- Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial.

- Legislacion publicitaria.
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Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

Capacidad de asimilacion de los conceptos fundamentales que se incluyen en
los blogques tematicos.

Interés por la materia.

Utilizacion correcta de una terminologia especifica en torno a los contenidos
econdmicos, laborales, de marketing y mercadotecnia, juridicos o empresariales.
Conocimiento de la normativa especifica por la que se rige este campo
profesional.

4. Clasificacion de los moédulos

Para la imparticion de este ciclo formativo se requeriran las instalaciones establecidas

en el Real Decreto 389/1992, de 15 de abril.

A efectos de lo dispuesto en el articulo 40.1 del citado Real Decreto, la clasificacion de

los moédulos es la siguiente:

Teoricos:

Historia de la imagen grafica I.
Historia de la imagen grafica Il.
Teoria de la imagen.

Formacion y orientacion laboral.
Tedrico-préacticos:

Dibujo artistico I.

Dibujo artistico I1.

Técnicas de ilustracion.

Técnicas gréaficas industriales.
Fundamentos de disefio gréfico.
Sistemas de representacion espacial.
Proyectos de ilustracién.

Teoria y préactica de la animacion de imagenes.
Disefio grafico asistido por ordenador.
Talleres:

Técnicas gréaficas tradicionales.
Fotografia.

5. Relacién numérica profesor-alumno

De acuerdo con lo establecido en el articulo 44 del Real Decreto 389/1992, de 15 de

abril, por el que se regulan los requisitos minimos de los centros que impartan las ensefianzas
artisticas, para la imparticion de las ensefianzas correspondientes a los siguientes médulos, se
mantendra una relacién numérica profesor/alumno no superior a 1/15:

1/30.

Disefio Gréafico Asistido por Ordenador.
Técnicas de Ilustracion.

Técnicas Graficas Industriales.

Técnicas Graficas Tradicionales.

Proyectos de llustracion.

Fotografia.

Teoria y Practica de la Animacion de Imagenes.

Al resto de los modulos se aplicara la relacién numérica méaxima profesor/alumno de

34



Servicio de Coordinacion Legislativa y Relaciones Institucionales Decreto 108/2001
Subdireccién General de Régimen Juridico y Desarrollo Normativo
S.G.T de Vicepresidencia, Consejeria de Culturay Deporte y Portavocia del Gobierno

6. Correspondencias
Podran ser objeto de correspondencia con la practica laboral los siguientes modulos:

- Técnicas Graficas Industriales.

- Técnicas Graficas Tradicionales.

- Disefio Gréafico Asistido por Ordenador.
- Formacidn y Orientacion Laboral.

GRAFICA PUBLICITARIA
1. Identificacién del titulo

La necesidad de comunicacion de empresas e instituciones precisa de profesionales
capaces de disefar y realizar productos que expresen de forma Optima sus objetivos y sirvan de
nexo de union entre aquellas y sus destinatarios.

El ciclo formativo de grafica publicitaria tiene por objeto proporcionar la preparacion
artistica, cultural y técnica necesarias para poder desarrollar tareas relacionadas con los
problemas de la comunicacion, principalmente en sus vertientes informativa, persuasiva e
identificativa.

1.1. Denominacion: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Gréfica
Publicitaria.

1.2. Nivel: Grado superior de Artes Plasticas y Disefio.

1.3. Duracion: 1.950 horas.

2. Descripcién del perfil profesional
2.1. Campo profesional.
El grafista publicitario desarrollara su trabajo profesional en tres tipos de empresas:

- Agencias de publicidad: Ejerce labores de director de arte o director creativo.
También colabora como profesional autbnomo o asesor.

- Gabinetes de disefio: Ejerce labores de creacion y coordinacion de equipos de
trabajo. El organigrama general es socio-directivo-asesor-ejecutivo-
colaborador-otros.

- Empresas diversas: Se suele integrar en el area de "marketing" y publicidad.

- Como profesional autdnomo trabajando para agencias, organismos publicos,
corporaciones privadas o estudios de disefio.

Debera también ser un profesional preparado para trabajar en equipos interdisciplinares
(fotografos, ilustradores, relaciones publicas, especialistas en "marketing"”, redactores,
linglistas, semidlogos, socidlogos).

Ello exige, ademas, unas cualidades especificas que completan el perfil profesional:

- Planificador y organizador: Confeccion de programas de actuacion.

- Creativo: Elaboracion de nuevos mensajes visuales.
- Investigador: Estudios de medios, y lenguajes visuales.
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De acuerdo con las areas de actuacion descritas, el creativo publicitario tendra que estar
capacitado para adaptarse a los multiples campos especificos de la comunicacién visual, tanto
en funciones ejecutivas como en asesoramiento, investigacion, desarrollo y produccion.

2.2. Tareas mas significativas:

- Realizacion de los productos comunicativos de empresas e instituciones, ya
sean audiovisuales, impresos o de otra indole, que permitan expresar de forma
Optima los objetivos de la empresa o institucion.

- Analisis y control de los sistemas aplicados a la identidad de productos,
empresas e instituciones y su optimizacion en funcién de los objetivos previstos.

- Andlisis de los sistemas de informacion visual utilizados en empresas e
instituciones.

- Creacion de imégenes y signos aplicados a la comunicacion visual.

- Normativizacion y optimizacion de soportes de comunicacion visual empleados
por empresas e instituciones.

- Control y seguimiento de la produccion gréfica o audiovisual asi como de su
uso correcto.

- Asumir la direccion de arte de campafas publicitarias.

3. Curriculo
3.1. Objetivos generales del ciclo formativo.

- Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacién propios de la gréfica
publicitaria, en sus tres vertientes habituales: informativa, persuasiva e
identificativa, ya sea para realizar "spots”, campafias y anuncios, identidad del
producto, promocion de ventas, publicidad exterior, publicidad directa,
ediciones empresariales, gréafica de exposiciones y ferias, envases y embalajes.

- Valorar, de forma id6nea, las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo,
asi como los aspectos plasticos, artisticos, técnicos, organizativos y econémicos,
para configurar el proyecto y seleccionar las especificaciones plasticas y
técnicas oportunas para conseguir un dptimo resultado en su trabajo profesional.

- Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso
de proyectacion y realizacion.

- Conocer, con detalle, las especificaciones técnicas del material utilizado en el
trabajo, organizando las medidas de mantenimiento periddico preventivo de los
mismos.

- Investigar las formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos
relacionados con la gréfica publicitaria.

- Conocer y comprender el marco legal, econémico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional en el campo de la gréfica publicitaria.

- Analizar, adaptar y, en su caso, generar documentacion artistico-técnica
imprescindible en la formacion y adiestramiento de profesionales del sector.

- Seleccionar y valorar criticamente las situaciones plasticas, artisticas, técnicas y
culturales derivadas del avance tecnoldgico y artistico de la sociedad, de forma
que le permitan desarrollar su capacidad de autoaprendizaje a fin de evolucionar
adecuadamente en la profesion.

- Adquirir los conocimientos elementales para rentabilizar el trabajo.

- Conocer y saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los
procesos de realizacion utilizados no incidan negativamente en el medio
ambiente.

3.2. Estructura y distribucion horaria.
Modulos impartidos en el centro educativo: 1.740 horas.
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Decreto 108/2001

Fase de practicas en empresas, estudios o talleres: 75 horas.

Proyecto final: 135 horas.
Total: 1.950 horas.

MODULOS QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO EDUCATIVO

Y DISTRIBUCION HORARIA

Denominacién del médulo

Historia de la imagen grafica
Teoria de la imagen publicitaria |
Teoria de la imagen publicitaria 11
Técnicas de expresion grafica
Técnicas gréaficas industriales
Tipografia

Proyectos de grafica publicitaria |
Proyectos de gréfica publicitaria Il
Fotografia |

Fotografia Il

Medios informaticos |

Medios informaticos 11

Lenguaje audiovisual |

Lenguaje audiovisual 11
Formacién y orientacion laboral

Suma horas

Horas semanales/curso

1.° 2.° Horas totales
- 2 60
2 60
- 2 60
4 120
4 120
2 60
6 180
- 8 240
4 120
- 4 120
6 180
- 6 180
2 60
- 4 120
2 60
30 28 1.740

3.3. Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de los diversos modulos.

Historia de la Imagen Gréfica

Objetivos:

- Desarrollar la percepcion visual y conceptual de los lenguajes propios de la

ilustracion y la publicidad.

- Comprender las manifestaciones especificas de estos lenguajes, asociandolas
con los conceptos estéticos de su entorno histérico-cultural.

- Analizar las génesis y los procesos evolutivos de esas especialidades artisticas,
relacionandolas, en el espacio y en el tiempo, con las distintas culturas visuales.

- Valorar de forma especial las realizaciones actuales, tanto en su dimension de
medios de comunicacion, como de formulacidn especificamente artistica.

Contenidos:
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- Concepto de ilustracion: El signo, la comunicacion y el lenguaje. El fendmeno
publicitario:  Significado histérico, econémico y social. Materiales,
procedimientos y técnicas que son propias de estos lenguajes.

- Asociacion escritura-imagen: Evolucion de sus manifestaciones en las culturas
antiguas. Primeros signos y simbolos de significacion publicitaria. Simbolo e
iconografia en el cristianismo y su transcendencia para la cultura visual de la
Edad Media. La miniatura y su evolucion estilistica; técnicas y tendencias del
grabado. Representaciones eclesiales y laicas.

- Arte y Humanismo. El mecenazgo y los comienzos del coleccionismo del libro
y la estampa. El arte de imprimir y la difusion de las técnicas del grabado:
Grandes maestros. Principales centros de miniatura. La estética del Barroco y
Rococo y su expresion en la ilustracion. Avances técnicos del siglo XVIII
relacionados con el libro y la ilustracion: Trascendencia social y cultural. Prensa
y publicidad.

- Consecuencias de la Revolucion Industrial y de la Revolucion Francesa.
Incidencia de los procesos mecanizados sobre la expresion plastica y los medios
de comunicacién. Prensa, cartel, anuncio: Evolucion y difusion en el siglo XIX.
Movimientos renovadores del fin de siglo. El libro novecentista. El grabado y la
fotografia. Aparicién del cine.

- La estética Art-Nouveau: Sus aportaciones a la ilustracion y al disefio grafico;
representantes europeos y americanos.

- El mundo contemporaneo, las vanguardias y la ampliacion de los medios de
comunicacién. Desarrollo de mercados, agencias y métodos publicitarios en
Europa y América al servicio de una nueva estructura econémica mundial.
Bauhaus y nacionalismo: Aportaciones del disefio grafico y la tipografia.
Tendencias Art-Déco: llustradores y disefiadores europeos y americanos. El
comic y el cartel al servicio de la comunicacion y de la propaganda.

- Medios de comunicacién de masas a partir de la Segunda Guerra Mundial:
llustradores y disefiadores. Cine, radio y television. Areas de actuacion y
extension de la publicidad.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Capacidad de percepcidn visual, razonada y cientifica de la cultura gréafica, de
sus valores estéticos y plasticos y de los variados elementos que la configuran.

- Comprension razonada y juicio critico ante las manifestaciones de las artes
gréaficas que permitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histdrico,
social, cultural y temporal en el que se han producido.

- Sensibilidad manifestada ante el analisis del hecho artistico-grafico, pasado o
actual, y capacidad para interpretar adecuadamente la diversidad de factores que
acttan en el mundo gréfico.

- Utilizacién de un lenguaje claro y conciso y de una terminologia y un
vocabulario especifico idéneos.

Teoria de la Imagen Publicitaria |
Objetivos:
- Comprender los procesos perceptivos en relacion a la imagen.
- Asimilar los principios del lenguaje visual para desarrollar procedimientos de
andlisis.
- Conaocer los niveles de significacion de la imagen.

Contenidos:
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- La percepcion. La naturaleza de la imagen.

- Distintos enfoques de la percepcion. Teorias principales. Los fendmenos de la
constancia y la profundidad.

- El lenguaje visual. La sintaxis de la imagen. Imagen y realidad.

- Imagen y representacion. El espacio representado: La perspectiva. Superficie y
profundidad.

- La significacion de la imagen. Imagen y narracién. Imagen y sentido.

- La interpretacién de la imagen.

- Los procesos creativos.

- Los soportes como medio de expresion. Realismo, ficcion y convencién cultural
en la imagen fotogréafica. El cartel y la persuasion. El sistema semidtico del
comic.

- La lectura de la imagen. Metodologia de andlisis. Propuestas de analisis de
imagenes.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- El conocimiento de los contenidos tedricos de la asignatura.

- La lectura y estudio razonado de la bibliografia propuesta.

- La capacidad para analizar con sentido critico todo tipo de imagenes, razonando
su opinion.

- La correcta comunicacion personal tanto oral como escrita.

Teoria de la Imagen Publicitaria Il
Objetivos:

- Conocer el lugar que ocupan las diferentes iméagenes en el mundo de la
comunicacioén y los distintos usos que el publico hace de ellas.

- Informar sobre los distintos modelos de andlisis de imagenes existentes.

- Conocer los contenidos tedricos mas importantes en relacion con la publicidad.

Contenidos:

- Imagen y comunicacion. Comunicacion e informacion. Publicidad. Naturaleza 'y
caracteristicas. La comunicacién publicitaria.

- Los medios publicitarios.

- Las agencias de publicidad.

- La comunicacion integral.

- Persuasién y comunicacién. Publicidad y cambio de actitudes. Modelos de
actuacion. Su formulacion. Control de audiencias.

- La imagen y la publicidad. Naturaleza de las iméagenes publicitarias. Analisis de
imagenes publicitarias.

- Aspectos econdmicos: Publicidad y teoria del consumo y produccidn,
"marketing", sistema y estrategia, "marketing mix" (estrategia), administracion
de programas de "marketing".

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes terminos:

- El conocimiento de los contenidos tedricos de la asignatura.

- La aplicacion correcta de estos conocimientos en ejercicios concretos tedrico-
practicos sobre diferentes hipdtesis de trabajo, valorandose la solucion logica
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del problema y especialmente aquellas soluciones que incorporen
planteamientos originales ajustados a cada situacion.

- La lectura y estudio razonado de la bibliografia propuesta.

- La capacidad para analizar con sentido critico todo tipo de imagenes, razonando
su opinién.

- La correcta comunicacién personal tanto oral como escrita.

Técnicas de Expresion Gréfica
Objetivos:

- Conocer y saber utilizar las técnicas de expresion grafica en el terreno de la
representacion y expresion plastica, entendiendo que los aspectos del disefio
estan intimamente relacionados con la creatividad.

- Desarrollar la sensibilidad artistica.

- Posibilitar nuevas aportaciones estéticas.

Contenidos:

- Instrumentos, materiales y técnicas bésicas.

- Dibujo a mano alzada, apuntes, bocetos, croquis.

- Técnicas de ilustracion.

- Técnicas gréficas experimentales: Collage, copy art, técnicas mixtas,
fotomontaje, etcétera.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- La capacidad para representar graficamente conceptos, tanto desde un punto de
vista figurativo como abstracto.
- La sensibilidad artistica, innovacién y originalidad demostradas en el trabajo.

Técnicas Gréficas Industriales
Obijetivos:

- Conocer los procesos que sigue un original, desde su creacion hasta su edicion,
para comprender las diferentes posibilidades de cada encargo. En especial los
problemas de fotomecanica (sea ésta tradicional o digital) y los sistemas de
impresion mas habituales en la industria.

Contenidos:

- Fotomecanica.

- Introduccidn general: Andlisis del original; del original a la pelicula.

- Tipos de originales: De linea, de tono continuo -tramas mecanicas, tramas
espaciales, uso de la trama/inclinacion-, seleccion de color -libro de gamas,
sistema pantone, correccion del color, sistemas UCR-, color plano.

- La camara: Tradicionales (horizontal y vertical). PMT (sistema Copyproof).

- Fotomecénica digital-Scanner planos y de tambor, sistema de pantallas
(Croosfield/Scitex/Hell), fotomecanica Postscript.

- Procesos de impresion.

40



Servicio de Coordinacion Legislativa y Relaciones Institucionales Decreto 108/2001
Subdireccién General de Régimen Juridico y Desarrollo Normativo
S.G.T de Vicepresidencia, Consejeria de Culturay Deporte y Portavocia del Gobierno

- Introduccion general. Antecedentes histdricos: Xilografia, tipografia,
fotograbado, litografia, offset, calcografia, huecograbado, serigrafia, otros
sistemas de impresion.

- Tipografia y fotograbado: Tipos mdviles, linotipia y monotipia, medicion de los
tipos, familias tipograficas, el fotograbado -tipos de planchas-, emulsionado de
las planchas, planchas presensibilizadas, prensas de impresion en relieve, prensa
de platina, prensa de cilindro, rotativas, ventajas e inconvenientes, papel y tinta
en la impresién en relieve.

- Offset: Tipos de planchas, emulsionado de las planchas, planchas negativas y
positivas, tratamiento de planchas, procesado y retoque, prensa de impresion,
hojas sueltas y papel continuo, sistemas de control de las prensas, ventajas e
inconvenientes, papel y tinta.

- Huecograbado: El cilindro, la matriz de huecograbado, preparacion de la matriz,
prensas de impresion en hueco, la rotativa, ventajas e inconvenientes, papel y
tinta.

- Serigrafia: Tipos de pantallas, tipos de emulsion, prensas serigraficas manuales
y automaticas, ventajas e inconvenientes, diferentes soportes, papeles y tintas.

Criterios de evaluacion:
Se valorard la capacidad para:

- Diferenciar las técnicas tradicionales de las de impresion industrial, valorando
su evolucion a través de la historia de las Artes Gréficas.

- Analizar una imagen teniendo en cuenta los elementos basicos para su posterior
fotorreproduccidn.

- Diferenciar los distintos tipos de originales que existen. Conocer y saber utilizar
el lenguaje técnico de la fotorreproduccion.

- Adecuar los bocetos y originales al posterior sistema de reproduccién e
impresion, asi como al nimero de tintas disponible.

- Reconocer el tipo de técnica, material e instrumentos adecuados a las diversas
técnicas graficas industriales.

- Seleccionar y solucionar los problemas que se presenten en funcién de cada
técnica, asi como tener presente el cumplimiento de las normas de presentacion
y pulcritud que la industria requiere.

Tipografia
Objetivos:

- Conocer y saber utilizar las distintas familias tipograficas.

- Medir y componer textos.

- Adquirir conceptos como: Legibilidad, espaciado, relacion forma-contenido,
etcétera.

- Interrelacionar estos conocimientos con otros, tales como técnicas graficas y
medios informaticos.

- Tomar decisiones tipograficas de acuerdo con criterios estilisticos, estéticos o
funcionales.

Contenidos:

- Origen y evolucion de los caracteres. El desarrollo de la escritura: Escrituras
figurativas, los alfabetos, la imprenta y el disefio de tipos, las grandes familias
tipogréficas.

- Rotulado y caligrafia: Fundamentos de rotulacion, procedimientos vy
orientaciones basicas para la rotulacién a mano. Relacién caligrafia-tipografia.
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- La legibilidad: Ergonomia y reglas basicas.

- Los textos: Sistemas de medida, medicion de textos, formato, tamafio y
estructura de composicion de pagina, correccion y preparacion del original.

- El disefio editorial: El disefio del libro, disefio de publicaciones periddicas, otras
publicaciones.

- El cardcter tipogréafico: La identidad de las letras (partes), descripcion y
caracteristicas del tipo, estilos y familias tipograficas.

- Evolucion de los caracteres: La participacion de la imprenta de tipos maviles,
desarrollo de las técnicas de impresion, redisefio de antiguos tipos.

- Evolucion de los caracteres: De la linotipia a la fotocomposicion, tradicion y
vanguardia en la tipografia contemporanea, revision del panorama actual.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- Cumplimiento de la metodologia de trabajo, las normas de presentacién y los
plazos de entrega establecidos.

- Utilizacién adecuada de los recursos (catalogo, tipometros, transferibles,
fotocopias, ordenadores).

- Capacidad para elaborar juicios criticos argumentados, respecto al trabajo
propio y ajeno.

- Resolucion correcta de los problemas tipograficos propuestos.

Proyectos de Gréfica Publicitaria |
Obijetivos:

- Desarrollar la creatividad y la capacidad artistica.

- Conseguir un perfecto dominio de las técnicas instrumentales.

- Planificar correctamente el trabajo.

- Adquirir una metodologia propia que permita abordar proyectos complejos en el
ambito de la comunicacion visual.

- Fomentar el trabajo interdisciplinar.

Contenidos:

- El disefio grafico y la publicidad.

- Avreas de aplicacion del disefio

- Enfoques metodoldgicos.

- Técnicas y organizacion del trabajo.

- La creatividad. Técnicas para desarrollar la creatividad.

- Planificacién y metodologia.

- Visualizacion y realizacion gréfica.

- Arquitectura gréafica: Organizacion y jerarquia de los distintos elementos del
impreso.

- La imagen y la composicidn: Los elementos que componen la imagen.

- El signo gréfico: Introduccion a la sefialética y al disefio de identidad.

Criterios de valoracion:
Se valoraran los siguientes términos:

- La correcta aplicacion de los conocimientos en la solucion de los problemas
planteados.

- La adecuacion de las soluciones al presupuesto dado.

- La defensa y actitud critica de los trabajos.
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La capacidad artistica demostrada en el trabajo.
La originalidad y creatividad en los planteamientos y en la resolucién.
Cumplimiento de los plazos de entrega de los trabajos.

Proyectos de Gréfica Publicitaria 1l

Objetivos:

Conocer las distintas funciones de la comunicacion visual y la publicidad en
particular.

Realizar proyectos concretos que integren conocimientos de otras materias
teniendo particular importancia la utilizacién de los medios informaticos.
Adquirir una metodologia propia que permita abordar proyectos complejos en el
ambito de la comunicacion visual.

Contenidos:

El proyecto grafico publicitario: Relaciones interdisciplinares y aspectos
economicos.

La produccion gréfica. El estudio de los procesos industriales que condicionan
el trabajo del disefiador.

La edicion: Desarrollo de las pautas del disefio del libro y su desarrollo.

Disefio e informacion: Estudio de los signos y sistemas o signos destinados a la
informacion y regulacién de actividades.

Disefio y persuasion. Estudio de los signos y sistemas de signos destinados a
alterar el comportamiento del mercado y a motivar el consumo.

El color en la publicidad y el disefio.

Los procedimientos retéricos del cartel.

Disefio de identidad. Estudio de los signos y sistemas de signos utilizados para
conseguir reconocimiento del producto o entidad. Identidad del producto e
identidad corporativa.

Aplicaciones concretas: La marca y la comunicacién integral del producto
(disefio de marcas y sus aplicaciones concretas) disefio de envases y embalajes;
publicidad exterior; publicidad directa; publicidad en punto de venta; edicion
empresarial; grafica para exposiciones.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

Fotografia |

La correcta aplicacion de los conocimientos en la solucion de los problemas
planteados.

La ejecucion y acabado profesional, limpieza y respeto a los plazos de entrega
del trabajo.

La adecuacion de las soluciones al presupuesto dado.

La defensa y actitud critica de sus trabajos.

La originalidad y capacidad para salir de los tdpicos y las estrategias
convencionales.

La planificacion correcta del trabajo.

Objetivos:

Adquirir conceptos fotograficos basicos, tales como composicion, encuadre,
claroscuro, textura, perspectiva, etcétera.
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- Solucionar graficamente problemas de disefio, en trabajos de poca complejidad
técnica, relacionados con manipulaciones (coloreados, fotomontajes, virados,
etcétera).

Contenidos:

- El proceso fotografico.

- La camara oscura.

- La camara fotografica moderna. Partes que la componen.

- El objetivo: Distancia focal, profundidad de campo, perspectiva.

- El obturador. La escala de velocidades y su uso.

- El diafragma: Luminosidad y escala de namero "f". Profundidad de campo. Ley
de reciprocidad.

- La medicion de la luz. El fotometro.

- El material sensible en blanco y negro: Clasificacion y caracteristicas.

- El revelado en blanco y negro. Los productos quimicos. Los procesos y técnicas
especiales.

- El positivado en blanco y negro. La ampliadora. Tipos y manejos.

- El papel de ampliacion. Clasificacion y caracteristicas.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Destreza perceptiva.

- Conocimiento practico de los procesos derivados de los distintos contenidos
tematicos.

- Utilizacion y uso correcto de los diferentes procesos.

- Conocimiento y uso correcto de la terminologia profesional.

Fotografia Il
Objetivos:

- Aplicar los conocimientos fotogréaficos a las tareas profesionales, estudiando sus
posibilidades y limitaciones.

- Adquirir los conocimientos suficientes para relacionar el mundo de la fotografia
con la Gréfica publicitaria.

- Desarrollar la capacidad perceptiva, la creatividad y la capacidad estética.

Contenidos:

- El retoque fotogréafico.

- La iluminacion artificial, la fotografia de estudio.

- Las manipulaciones creativas: Quemados, solarizaciones, tramados, virados,
coloreados, fotomontajes, collage, posterizaciones, etc.

- Los procesos artesanales.

- La fotografia en color: El material sensible, concepto de temperatura en color.

- El sistema polaroid.

- El positivado en color, las correcciones de color.

- Técnicas creativas con material en color.

- Técnicas mixtas. Electrografia y fotografia digital.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:
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- Sensibilidad para expresar de forma inteligente situaciones extraidas de su
propia experiencia.

- Capacidad critica para opinar sobre los distintos valores o defectos fotograficos,
ya sean estéticos o técnicos.

- Capacidad de imaginacidn creativa.

Medios Informaticos |
Objetivos:

- Conocer, configurar y utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

- Diferenciar y aplicar debidamente las distintas herramientas de software en
funcidn de los trabajos y de las diferentes etapas de los mismos.

- Creacion y manipulacién de iméagenes, retoque fotografico y maquetacion.

- Desarrollo de habilidades informéticas para su uso fluido como herramienta de
trabajo en otras materias.

Contenidos:

- El ordenador personal: CPU. Dispositivos de entrada y salida.

- El sistema operativo. Configuracion y organizacion de la informacion.
- Sistemas de colores.

- Formatos.

- Tipografia digital.

- Software de ilustracion y disefio por vectores.

- Software de retogue fotogréafico.

- Software de edicion electronica.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Conocimiento de la estructura fisica del ordenador.

- Correcta organizacién de la informacion con el sistema operativo.

- Comprension y diferenciacién de las estructuras operativas de cada aplicacion.

- Conocimiento global de las aplicaciones y su adecuada utilizacion conjunta en
la resolucion de un trabajo.

- Grado de superacion de las dificultades técnicas planteadas en los ejercicios.

Medios Informaticos Il

Obijetivos:

- Adquirir conocimiento a nivel profesional de las herramientas de desarrollo de
aplicaciones interactivas y sitios web.

- Diferenciar y tratar correctamente el material en funcién de su salida en soporte
impreso o electrdnico.

- Conocimiento y manejo de software de modelado y animacion 3D y sus
aplicaciones en medios impresos, audiovisuales y multimedia.

Contenidos:

- Software de edicién de paginas web.

- Preparacion de imagenes para multimedia.
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- Iméagenes y animacion vectorial para la web.
- Software de modelado 3D.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- Capacidad para desarrollar aplicaciones interactivas.

- Optimizacion de imagenes para su utilizacion en multimedia.

- Capacidad para generar y animar escenarios virtuales.

- Conocimiento global de las aplicaciones y su adecuada utilizacién conjunta en
la resolucion de un trabajo.

- Grado de superacion de las dificultades técnicas planteadas en los ejercicios.

Lenguaje Audiovisual |
Obijetivos:

- Conocer el lenguaje de las imagenes en movimiento, los cddigos y
convenciones linglisticas que de ello se deriva.

- Desarrollar un sentido critico en la decodificacion de mensajes audiovisuales.

- Ampliar las referencias estéticas referidas al contexto audiovisual.

Contenidos:

- Los medios de comunicacion audiovisual.

- El lenguaje audiovisual. Principios basicos y evolucion formal.

- Principios generales de produccién audiovisual. Preproduccion. Produccion.
Posproduccion.

- La animacidn. Aspectos técnicos y expresivos.

- El grafismo audiovisual.

- El documental.

- La publicidad audiovisual.

- Avrte, disefio y medios audiovisuales.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

- La asimilacion y comprension de los mecanismos y codigos del lenguaje de las
imagenes.

- Los comentarios escritos sobre lecturas recomendadas.

- Los andlisis escritos de secuencias de programas audiovisuales propuestas.

- La exposicion oral o escrita sobre las explicaciones tedricas dadas en clase.

Lenguaje Audiovisual Il
Obijetivos:

- Adquirir los conocimientos pertinentes de los mecanismos expresivos Yy
funcionales caracteristicos, para, mediante la asimilacién y reflexion, ser capaz,
de funcionar y utilizar de manera auténoma el lenguaje de las iméagenes en una
busqueda e investigacion con el fin de encontrar soluciones equilibradas en el
proceso de creacion audiovisual.

- Comprender la metodologia de trabajo multidisciplinar que integra al disefiador
grafico en la produccion.
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- Adquirir los recursos basicos instrumentales para la elaboracién de proyectos
gréficos audiovisuales.

Contenidos:

- El proyecto gréfico audiovisual. La produccién multimedia.

- Herramientas de produccién gréafica audiovisual.

- La articulacion de secuencias de imagenes fijas. El diaporama.

- Animacion de mensajes tipograficos.

- Animacidn de camara y efectos especiales sobre imagenes fijas.

- El sonido en el proyecto gréafico audiovisual. La sincronizacion.

- Trucajes basicos y utilizacion de méascaras.

- La edicién y posproduccidn digital de imagenes en movimiento.
- Tendencias artisticas, el video de creacion y el cine experimental.

Criterios de evaluacion:
Se valorarén los siguientes términos:

- La capacidad de andlisis técnico y conceptual de proyectos graficos
audiovisuales.

- La capacidad de realizacion de proyectos graficos audiovisuales.

- La exposicion oral o escrita sobre las explicaciones tedricas dadas en clase.

- La capacidad investigadora en la realizacion de trabajos teérico-practicos.

Formacion y orientacion laboral
Obijetivos:

- Familiarizarse con el marco legal del trabajo y conocer los derechos vy
obligaciones que se derivan de las relaciones laborales.

- Adquirir la sensibilizacion necesaria acerca de la salud laboral como
determinante tanto de la calidad de vida como de los resultados de calidad en la
actividad productiva.

- Conocer las distintas vias de acceso al empleo, asi como las ayudas de
organismos e instituciones dedicados a este fin, nacionales y comunitarios.

- Capacitarse para realizar tareas asociativas adquiriendo actitudes de
cooperacion e incluso de actividades de trabajo en grupo.

- Adaquirir las bases necesarias para organizar una empresa de pequefio y mediano
tamafio, asi como la comercializacion de sus productos, teniendo en cuenta los
factores de produccion y distribucion, las relaciones mercantiles y los aspectos
juridicos y socio-laborales que intervienen.

- Conaocer los instrumentos juridicos propios de la especialidad.

Contenidos:

- El marco juridico de las relaciones laborales: Estatuto de los Trabajadores y
reglamentacion especifica del sector.

- Medidas de seguridad e higiene en el trabajo.

- Sistemas de acceso al empleo. Técnicas y organismos que prestan ayuda a la
insercion laboral.

- Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

- La empresa. El disefio de la organizacién y cultura empresarial. Descripcion de
los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas.
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El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Administracién y gestion de empresas. Obligaciones juridicas y fiscales.
Programas de financiacion y ayudas a empresas.

La organizacion de la produccion, venta y distribucion en la empresa. Métodos
de andlisis de costes y el control de la calidad.

Proteccion de invenciones: Patentes y modelos de utilidad.

Proteccion al disefio: Propiedad intelectual. Registro de la Propiedad intelectual.
Entidades de gestidn. Propiedad industrial. Los modelos y dibujos industriales y
artisticos. Registro y procedimiento registral.

La proteccion internacional de las innovaciones.

Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial.

Legislacion publicitaria.

Criterios de evaluacion:
Se valoraran los siguientes términos:

Capacidad de asimilacion de los conceptos fundamentales que se incluyen en
los blogques tematicos.

Interés por la materia.

Utilizacion correcta de una terminologia especifica en torno a los contenidos
economicos, laborales, de marketing y mercadotecnia, juridicos o empresariales.
Conocimiento de la normativa especifica por la que se rige este campo
profesional.

4. Clasificacion de los moédulos

Para la imparticion de este ciclo formativo se requeriran las instalaciones establecidas
en el Real Decreto 389/1992, de 15 de abril.

A efectos de lo dispuesto en el articulo 40.1 del citado Real Decreto, la clasificacion de
los médulos es la siguiente:

- Teoricos:

Historia de la imagen gréfica.
Teoria de la imagen publicitaria .

Teoria de la imagen publicitaria I1.

Formacion y orientacion laboral.

- Teorico-practicos:

Técnicas de expresion grafica.
Técnicas gréficas industriales.
Medios informaticos I.

Lenguaje audiovisual I.

Lenguaje audiovisual I1.

Medios informaticos I1.

Proyectos de grafica publicitaria I.

Proyectos de grafica publicitaria I1.

Tipografia.

- Talleres:

Fotografia I.
Fotografia II.

5. Relacién numeérica profesor-alumno
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De acuerdo con lo establecido en el articulo 44 del Real Decreto 389/1992, de 15 de
abril, por el que se regulan los requisitos minimos de los centros que impartan las ensefianzas
artisticas, para la imparticion de las ensefianzas correspondientes a los siguientes modulos, se
mantendra una relacién numérica profesor/alumno no superior a 1/15:

- Medios Informaticos 1 y I1.

- Técnicas Graficas Industriales.

- Proyectos de Gréfica Publicitaria | y 1l.
- Fotografia I y 1l.

- Lenguaje audiovisual 1y II.

Al resto de los mddulos se aplicara la relacion numérica maxima profesor/alumno de
1/30.

6. Correspondencias
Podran ser objeto de correspondencia con la practica laboral los siguientes médulos:

- Tipografia.

- Fotografia I y I1.

- Técnicas Graficas Industriales.

- Formacidn y orientacion laboral.

ANEXO II
CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR
DE DISENO GRAFICO

I. Fase de formacidén préctica en empresas, estudios o talleres

La fase de formacién préctica tiene como finalidad complementar los conocimientos,
habilidades y destrezas de los mddulos que integran el curriculo, asi como contribuir al logro de
los objetivos previstos en el articulo 3 del presente Decreto y de los objetivos propios de cada
ciclo formativo.

Esta fase podré consistir tanto en la realizacién de précticas en entidades de titularidad
publica o privada, como en trabajos profesionales académicamente dirigidos e integrados en el
curriculo, asi como aquellos efectuados en el marco de programas de intercambio nacional o
internacional.

- Duracion:
El nimero de horas sera el establecido en el curriculo de cada uno de los ciclos
formativos.

- Periodo de realizacion:
La fase de formacion préactica en empresas, estudios o talleres, podra realizarse
durante el segundo cuatrimestre del segundo curso del ciclo formativo y
siempre antes de finalizar el curso académico.

- Objetivos:

e Asumir la realidad profesional para completar la formacién académica,
realizando un cometido laboral de responsabilidad acorde con su nivel.
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e Tomar contacto con el mundo del trabajo y con su sistema de relaciones
sociales, laborales y técnicas.

e Contrastar los conocimientos adquiridos en el centro educativo con la
realidad empresarial y laboral.

e Adquirir, a través del contacto con la empresa, los conocimientos
complementarios necesarios para la practica de la profesion, tanto sobre la
propia especialidad como sobre la situacion y relaciones de mercado,
tendencias artisticas y culturales, organizacion y coordinacion del trabajo,
gestion empresarial, relaciones de una empresa, etcétera.

- Evaluacion:

e La adquisicion de los conocimientos técnicos de utiles, herramientas,
aparatos y maquinas que, por su especializacion, coste 0 novedad, no estan
al alcance del centro educativo.

e La participacion de forma activa en las fases del proceso productivo, bajo la
tutoria o direccién correspondientes.

e La aplicacién de los conocimientos y habilidades adquiridos en la
formacidn tedrica y practica del alumno en los centros docentes.

e La integracion en el mundo laboral y en el sistema técnico-social de la
empresa.

La evaluacion serd realizada por el tutor de practicas con la colaboracién del
responsable de la formacion en el centro de trabajo. La calificacion se expresara en términos de
"Apto/No Apto".

I1. Proyecto final
Objetivos y contenido

El proyecto final tiene como objetivo comprobar que el alumno ha asimilado y es capaz
de integrar, sincretizar y aplicar los conocimientos tedrico-précticos y artisticos adquiridos a
través de las ensefianzas cursadas en el centro y, en consecuencia, de desempefiar una actividad
profesional en el campo propio de la especialidad y nivel cursados.

El proyecto final consistird en la concepcion y creacién de uno o varios productos
pertenecientes al campo propio de cada uno de los ciclos formativos, ya sea como producto
aislado o como conjunto.

El proyecto final tendré el siguiente contenido:
1. Informacién y comunicacion:

1.1.  Estudio histérico-artistico que argumente o sitle la obra objeto del proyecto en
el contexto de la gréafica publicitaria, relacionandola con las producciones
artisticas y publicitarias contemporaneas y los antecedentes estéticos y
comunicativos, analizando de forma clara y precisa las técnicas en ella
empleadas para su confeccion y resaltando las aportaciones o peculiaridades que
el trabajo ofrece.

1.2.  Memoria, donde se realizara un analisis de los procesos y fases de realizacion,
asi como de los siguientes aspectos:
- De comunicacion.
- Estéticos.
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- Técnicos: Materiales, procesos, tareas y tiempos necesarios para la
realizacion del producto final y especificaciones para el control de la
calidad.

- Econdmicos: Célculo de los costes necesarios para la realizacion del
producto final, optimizacion y rentabilizacion de los medios.

1.3.  Testimonio grafico de las diversas etapas del trabajo conducentes a la
realizacion del producto final: Seleccion y catalogacion de bocetos y maquetas
con las correspondientes tablas de informacidon técnica y especificaciones:
Aplicaciones informéticas utilizadas, marcado y tratamiento de textos e
imégenes, correccion de pruebas, especificaciones para el control de la calidad,
presentacién de los productos finales para impresion.

2. Realizacion: Ejecuciéon de la obra grafica objeto del proyecto, artes finales y
produccién de una serie limitada, en funcién de la entidad del proyecto y de las especificaciones
del Tribunal.

Fases de desarrollo

- Propuesta:
Una vez superada la totalidad de los médulos del ciclo formativo y la fase de
formacion préctica, el alumno presentard una propuesta sobre el contenido del
proyecto que se propone realizar, y solicitard la designacion de uno o dos
tutores, en los plazos y por el procedimiento que establezca el centro.

- Inscripcion:
Una vez aceptada la propuesta, se realizara la inscripcion del proyecto.

- Elaboracion y plazo de ejecucion:
La elaboracion del proyecto final no requerira la escolarizacion del alumno. Con
el fin de facilitar la realizacion del proyecto, el centro posibilitara la utilizacién
de sus instalaciones, siempre que no se interfiera la actividad regular docente.

El plazo para la realizacidn del proyecto sera el primer trimestre del curso académico
siguiente a aquél en que se hubieran superado los médulos del ciclo formativo.

Designacion y composicion del Tribunal

El Director del centro designara un Tribunal de evaluacién de los proyectos por curso,
que estara integrado por:

- Presidente: El Director del centro o profesor en quien delegue.
- Cuatro vocales, de entre los cuales, actuara como Secretario el de menor edad,
quien levantara acta de las sesiones.
En ningln caso los tutores de los proyectos podran formar parte del Tribunal.
Evaluacion

1. De la propuesta de proyecto:

Para la aceptacién de la propuesta de proyecto, el Tribunal tendra en cuenta los
siguientes aspectos:
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- Su interés global, considerando su valor artistico, la originalidad del
planteamiento y su adecuacién a las exigencias de la demanda real del producto
de que se trate.

- La posibilidad de realizacion efectiva del proyecto, en los plazos existentes y
teniendo en cuenta los medios e instalaciones con que se cuenta.

Los alumnos cuya propuesta de proyecto no fuere aceptada por el Tribunal, dispondran
de un segundo plazo para introducir las modificaciones oportunas o proceder a la presentacion
de una nueva propuesta.

2. Del proyecto:
Se evaluaran los siguientes apartados:

- Informacién y comunicacién: Fundamentacion teérica, Memoria y Testimonio
gréfico.
- Realizacion préctica.

El resultado de la evaluacién de cada uno de los apartados se expresara en
calificaciones, utilizando la escala numérica de 1 a 10.

La evaluacion positiva del proyecto requerird una calificacion igual o superior a cinco
en cada uno de los apartados.

La calificacion final del proyecto resultard de la media aritmética de los dos apartados
expresada, en su caso, con un solo decimal.

Si el alumno no obtiene una calificacién positiva, podra proponer un nuevo desarrollo
del proyecto en otra convocatoria. EI nimero maximo de convocatorias para la realizacién del
proyecto final sera de dos. Con caracter excepcional, la Consejeria de Educacion podra autorizar
una convocatoria extraordinaria en los supuestos de enfermedad que impida el normal desarrollo
del proyecto y otros que merezcan igual consideracion.
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